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TEL. 0332/767383
TECNICA PRODOTTI DB LINE

M-TEC AMIGA POWER 69030

Scheda acceleratrice per A1200 con
MC68030 a 28Mhz con MMU. Socket per
SIMM a 72pin, batteria a tampone, 2
socket per coprocessore PGA o PLCC.

OMEGA

Velocissima scheda di espansione per
Amiga 1200 da 0 a 8 Mb ZERO WAIT
STATE, con 2 socket per SIMM a 72 pin e
clock. FPU opzionale.

SIMULA

Kit per collegare all' A1200/600 fino a due
AT BUS 3.5". Prestazioni eccezionali: flow
oltre 2.2 Mb/s.

BLIZZARD 1220

Scheda di espansione per Amiga 1200 con
4 Mb espandibili a 8 Mb e batterie tampone.
Monta inoltre un MC 68020 clocckato a
28Mhz che permette un aumento delle
prestazioni del 300%.Coprocessore
matematico opzionale.

EMPLANT
Piattaforma di emulazione su scheda
Zorro |l per A2000/3000/4000 con CPU
68030 o superiore. Disponibile
Emulazione MAC ¢ IBM.

BLUZZARD 1230 - Il

Scheda acceleratrice per Amiga con un
socket per SIMM da 1, 2, 4, 8, 16, 32 Mb
e batteria tampone. Monta un MC G68EC30
a 40 Mhz o un MC 68030 a 50 Mhz
Coprocessore matematico opzionale
Circuito on-board per coplare il kickstart in
FAST RAM 32 bit.

e - .

AMIGA TOWERS

Disponibili Case Tower alimentati con
espansioni slot Video, Zorro 11 e Ill, PC per
tutti | modelli Amiga

MICROVITEC AUTOSCAN 1438
Multiscan da 147, 0.28 dot pitch. Aggancia
tutte le risoluzioni AMIGA. Frequenze: oriz.
15-38kH2, ver. 45-90Hz. Approvato
MRPII.

AT-BUS 508/OKTAGON 508
Controller IDE SCSI-2 esterno per Amiga
500/500+ espandibile fino a 8Mb con
moduli ZIP. Permette di gestire fino a due
Hard Disk IDE (anche da 2.5") e Hard Disk
removibili SyQuest™ IDE.

ALFASCAN 800
Scanner a 800 dpi a 256 tonalita di grigio
per qualsiasi modello di Amiga.

Perfettamente compatibile con Amiga
1200/4000. Per scannare a 800 dpi occorre
almeno un 68020.

A<=
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AT-BUS 2008/

OKTAGON 2008 SCSI

Controller SCSI-2 / IDE. Zorro Il per Amiga
2000/3000/4000 espandibile fino a 8 Mb
con moduli ZIP. Funzioni di Login con
protezione delle partizioni. Perfettamente
compatibile con Amiga 4000.

VIDI AMIGA 12/12 RT/24 RT
Digitalizzatore video in tempo reale a 24 bit
per qualsiasi modello di Amiga. Si collega alla
porta parallela. Ingressi S-VHS e compaosito.
Permette di catturare immagini fino in
1472 x 576 a 16 milioni di colori.

Z3 FASTLANE

Controller SCSI-2 Zorro Il per Amiga
3000/4000 espandibile fino a 256Mb con
SIMM standard. Architettura DMA che
permette di lasciare 1'80% di CPU libera
durante i trasferimenti,

XL EXTERNAL DRIVE

Drive esterno ad alta densita 1,76mb per
qualsiasi modello di Amiga. Permette di
leggere/scrivere dischi da 720/1,44mb PC,
880/1,76mb Amiga.

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA:
DB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZE 26/C

BIANDRONNO/VA - TEL. 0332/819104 - 767270
FAX 0332/767244 - 819044

VOXonFAX 0332/767360

bbs: 0332/767329 - 767277

MULTIFACECARD 3

Scheda con 2 seriali e 1 parallela per
Amiga 2000/3000/4000. Seriali 100%
compatibili con le seriali standard. Velocita
massima 115200 baud con handshake
RTS/CTS hardware. Driver ParNet incluso.

DISPONIBILE

GT1-9000

SCANNER GT-6500

Scanner a colori per Amiga formato A4,
24-bit colori fino a 1200DPI. Software e
cavo parallelo per Amiga inclusi.
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LIGHT WAVE 3D (NEWTEK)
Programma grafico e di animazione 30 con potenti ~ (DROMDE -
fnaion pe la rearione i oggeti e per ko resa & TANDEM PCMCIA 1200 (BSC)  TANDEM POWERS CD-ROM SC5I-2
Spelecsisoquence animel o i shgol Famagil Interfaccia PCMCIA per collegare un quaksiosi  Controller per tutti i (D-ROM IDE PER PCMCIA A600/A1200
(D-ROM IDE esterno. A2000/3000/4000. Compotibile XA (Photo (D), Player Audio CD - Emulazione (D32 - S/W
multisessione, (D File System Commodore, Asim  decodificatore per filmati MPEG - Campionatore
(DFS, Babel CDFS. da (D su HD - Programma di gestione Photo (D.

WARP ENGINE
Accelleratore Amiga 4000 28, 33, 40Mhz +
SCSI Fast + Esp. Memorio.

RETINA BLT Z3 (MACROSYSTEM)

Scheda grafica 24 bit Zorro Il per Amiga
3000/4000, memoria interna sino a 4 MB, risoluzioni
sino o 2400x1200 a 16.8 milioni di colori con
frequenze sino a 90 Hz con pixel-clock a 110 MHz.

)

OR0 image files; o
5000 tex mmﬁ-
plug

Astromomy 8
ond Spaie

TOCCATA 16

Scheda audio e digitalizzatrice Zorro I1. Sino a 16
bit, 48 MHz direttamente su HD. Dynamic range
95 dB. Interfocciobile con digitalizzatore video VLab. GOLDFIsH
PICASSO [

Scheda grafica a 24 bit Zorro Il con emulazione
AGA ¢ RTG. 256 colori sino o 1200x1600 pixels,

~ ¢ 16,8 milioni di colori sino o 800x600. RAM =
interno sino a 2 MB. d
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PATCH PER PRO DRAW

La societa inglese LH Publishing
ha realizzato un patch per "Pro
Draw”, I'ottimo software di disegno
strutturato, che dovrebbe risolvere
tutti i conflitti del programma con
macchine dotate di chipset AGA.

La Gold Disk, produttrice di "Pro
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Draw"”, nonché del rimpianto "Pro-
fessional Page”, ha infatti da tempo
abbandonato il mercato Amiga e
quindi ogni possibile upgrade dei
suol programmi.

L'indirizzo per contattare la LH
Publishing ¢ il seguente:

13 Gairloch Avenue, Bletchley,
MK2 3DH, United Kingdom.

ificati all'interno del
amento a "Personal
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Greg Perry della GP Software ha
annunciato la disponibilita della
nuova versione di GPFax, il tanto
ilodato software di trasmissione-
ricezione fax della casa australiana.
Per ottenere l'upgrade alla versione
2.347 e necessario inviare la somma di 30 doliari alla GP Software.
telefono 0061-7-3661402. L'indirizzo FidoNet di Greg Perry (autore del

ﬂwmiﬁﬂ.iﬁh‘fm;ﬁw.‘?.nﬂ&. TR T T eI i)

programma) e 3:640/304.

BROGRAMMATORI
Z.‘-l[_ll W,I Ih'_qg

Sabato 18 Novembre 1995 si terra
a Milano la quinta edizione di IPISA,
Incontro dei Programmatori Italiani
per lo Sviluppo su Amiga.

Il convegno ha il merito di essere
da tempo un punto d'incontro e di
contatto tra le decine di sviluppatori
sparsi per la penisola; particolarmente
significativa l'edizione dell ‘anno scor-
so che, svoltasi in un periodo non
certo facile per il nostro beneamato
computer, é riuscita ad essere l'unica
manifestazione dedicata ad Amiga del
94, lanciando un messaggio di fiducia
alla comunita Amiga italiana.

L’iscrizione costa 50.000 lire: per
ogni informazione (anche relativa al
pernottamento a Milano) rivolgersi a
Sergio Ruocco, 02-3283896, indirizzo
FidoNet 2:331/311.41.

elettronico) che, da

GVP RINASCE!

La Great Valley Products, societa
americana tra le prime a costruire
periferiche per Amiga, distintasi
soprattutto per la qualita ed affidabi-
lita dei suoi prodotti, & stata acqui-
stata dalla societa inglese Power
Computing e dalla tedesca M-TEC.

La GVP era fallita alcuni mesi fa a
causa della crisi del mercato Amiga,
molto sentita soprattutto negli USA,
lasciando nello sconforto tutti gli
utenti che necessitavano dei velo-
cissimi quanto introvabili moduli
RAM. Le due societa hanno gia
annunciato che i moduli SIMM
saranno disponibili quanto prima,
oltre a nuove schede: si parla infatti
di un'acceleratrice dotata del nuovo
Motorola 68060.

NOVITA' SOFTWOOD

La SoftWood sembra ormai essere
innarrestabile: dopo "Final Copy II",
"Final Writer 3" e ben due versioni di
"Final Data", la ditta americana sta
ora distribuendo "Final Calc", un
ulteriore protagonista della saga
"Final". Come il nome fa capire,
"Final Calc" & uno spreadsheet (foglio
quanto la
SoftWood ha fatto sapere, dovrebbe
battere la concorrenza non solo in
campo Amiga, ma anche in ambito
PC. "Final Calc" non presenta infatti

solo un'ottima interfaccia (nello stile
ormai classico della SoftWood), la
possibilita di creare decine di grafici
(anche animati), un'utile interfaccia
ARexx, testi di aiuto in formato
AmigaGuide e sensibili al contesto (i
cosidetti "context-sensitive help"”) e
un'ottima resa di stampa, ma anche
(e soprattutto) un'elevatissima con-
figurabilita che lo rende uno stru-
mento ideale per chiunque abbia bi-
sogno di un foglio elettronico sia per
una semplice tabella illustrativa che
per un impiego professionale.

Infatti il produttore sottolinea
soprattutto la possibilita di adattare
I'ambiente di lavoro alle proprie esi-
genze partendo da un minimo sfrut-
tamento delle sue caratteristiche per
progredire fin "oltre i limiti offerti
non solo da ogni altro spreadsheet
per Amiga, ma anche da qualsiasi
spreadsheet presente su altre
piattaforme” (sono parole della soft-
ware house americana). Natural-
mente tutto questo ha un prezzo: i
requisiti di "Final Calc" sono infatti 3
MB di memoria e sistema operativo
3.0. Per coloro che comunque fino ad
ora sono stati costretti a lavorare su
PC per generare le proprie tabelle e i
propri grafici, con programmi che
comunque hanno richieste ben supe-
riori a quelle di "Final Calc", i requisi-
ti hardware non costituiranno di
certo un limite all'utilizzazione di
quello che si prefigge di diventare LO
spreadsheet per Amiga.

MPLANT]
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Inviare vaglia postale
ordinario di L.69.000 a
Computerland srl, C.so
Vittorio Emanuele 15,

Milano 20122

AXXEL.:.:
38 R ek T

‘ Contra Mure S. Rocco 17, 36100 VICENZA
Vendita Solo per Corrispondenza

D 0 |.:| I‘H REL |
Interfaccia S€SI2 PCMCIA
AG00/A 1200

4olo 187 0925

Inclusi Driver per SCSI/SCSI2,
Software per CD-ROM, Emulatore
CD32 per A1200

DRIVES

Per tuiti gli Amiga

Alta Densita Chinon

Interno 2157000 Esterno 2597000
SCHEDE GRAFICHE

A4000 ScanDoubler 31 Khz. 3357000
Amiga 2000/3000/4000

Picasso Il 2 MB 24 Bit 7957000
Cyber Vision 64 Bit 2Mb 8907000
Cyber Vision 64 Bit 4 Mb 171907000
Opal Vision True Color 7507000
Vlab Motion Jpeg 274907000
Sirus Pro Genlock Jjguité 275907000

PERIFERICHE

Case Tower Amiga 1200

Tower con 250W Novitd 599°000
Audio

Deluxe Midi IV 49000
Toccata 16 Bt 6957000
Integran

Kickboard |1.3/2.x/3.1 697000
Kickstart 3.1 1257000
Monitor

Autoscan 14 15-38 kHz. 8407000
15 1600x 1280 MPRII 8297000
Modem / Fax 0))zsta

14.4 Kbps. V32bis Esterno 3657000
28.8 Kbps V.34 V.FC Est.  499°000

SOFTWARE

AdPro 2.5 3957000
Real 3D V3.0 Aovitd  890°000
PageStream 3.0 5857000
Final Writer 11 2997000
Light Wave V4.0 Jiovitd 1°290°000
Photogenics V1.2 149°000
Image Fx V2.1 5807000
Deluxe Pant V 3257000
Dircctory Opus V5.0 Jlovitc 189°000

CD AMIGA

Linea Fred Fish

Aminet Share 49'000
Light Rom 997000

o Fresh Fonts Volume 1/2 45000
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Frozen Fish 597000
Fresh Fish 59000
Linea Almathera

Furoscene One 497000
3D Arena 557000
CDPD 4 49000
Emerald Mines Glleeta 39'000
Demo CD 2 59'000
| 7 Bit Continuation 57000
| 7 Bit phase 1V 577000
Desktop Video : 49000
Video Creator CD 32 0))z:k2 99°000
Cam (CD doppio) 75'000
Ten On Ten (10 CD) Jovité 997000

unicator 11
¥ gcm nr?anua.fe in ftaliano

Ollesta 199 000

Negozi Telefonateci

COMPUTERS

A 1200HD 540MB 17190 iM
CD 32 345 O
CD 32+Communicator 111 499N
MEMORIE

RAM A4000 4MB SIMM 72 Pin 3200
RAM SIMM 8 MB 72 Pin 6597000
RAM A3000 4 MB SC zip 475000
CONTROLLERDS & FHARD DISK
Controller

Tandem AT-API per 4 Speed | 857000
DKB 4091 Fast SCSI-11/ ZI11 675 000
Syquest 270 MB Lettore Interno 8557000

X-Stream

Interfaccia streamer + softwa{;gﬂ
e 169’

interno '

Esterno et 219000

e T e BT
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Lettori CD-ROM & Photo CD

CDROM SCSI 2 speed 420" 00(
Toshiba/NLC 4 speed SCS/ 2 T80°0M
Mitsumi 4 speed IDE A4(00) 460’000

Hard-Disk Quantum /IBM /F ujitsu

SCSI 540MB 510°000 IDE 540 49070
SCSI 730MB 680°000 IDE 730 6700
SCSI1 850MB 710°000 IDE 850 69900
Kit HD 3.5 —> 2.5" per 1200/600 35'00(

CYBER STORM

PHASE 5 Mo
Acceleratrice 68040 per
A3/4000, optional SCSI |

40 Mhz. 2’290°000

68060 Disp oni_bi_lg ! :

Emplant Basic 699’000

Modulo e586 |
E Basic + o586 DX 899 000

Aggiomamenti gratuiti
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EPSON Pack ’
lus Driver 70 900
g?tfjdio Pro ll 170’000

. GT8500 1'975'000 ;.
aso%ag::i. 24 Bit. Incluso Kit ASDG |

e
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Telefonateci per |
e per le OCL
(IvV24, Acceleratricl,

e ultime Novita

Tutti i prezzi sono IVA Inclusa
e possSono variare senza preavviso




PROVE HARDWARE
VIDEO ENCODER

La Village Tronic, dopo aver reso
felici gli utenti di Amiga offrendogli
la scheda grafica con il miglior
rapporto prestazioni/prezzo del
mercato, completa 1'opera (ed il nome
del suo pittore preferito) rilasciando
questo a lungo atteso modulo ag-
giuntivo. Vediamo se l'accoppiata e
vincente.

LA CONFEZIONE

In una piccola ma pesante (il che fa
sempre piacere...) scatola di cartone
trovano posto la schedina-encoder ed
il materiale necessario per montarla
(viti e distanziatori), due cavi di
connessione, due adattatori per
altrettanti standard di segnale (CVBS

videoregistratore
dotati di entrata
SCART, S-VHS o
FBAS (termine te-
desco che indica il
segnale composito,
equivalente al piu
comune CVBS,
"Composite Video
Broadcast Signal"),
invece, per l'attrez-
zatura video: se
possedete tutto cid
(e in effetti, al gior-
no d'oggi, questa e
una dotazione non
certo rara nelle ca-
se della gente) siete
a posto. Ora vedia-
mo come far inte-
ragire questi appa-
recchi.
Innanzitutto e
necessario estrarre
la Picasso dal com-
puter e svitare da
essa la placchetta
di metallo che ser-
ve a fissarla alla

] ¥
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Pi¢asso 11 ¢
igil benvernuto
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e S-VHS), cinque dischi, due manuali parete posteriore
e la cartolina di registrazione. Uno del computer,

o e B

dei due libretti e quattro dei dischi
riguardano l'accluso (e ottimo) pro-
gramma di animazione "MainActor”,
per la prova del quale vi rimandiamo
al numero 55 della rivista. Il manuale
dell'encoder consta di trenta pagine e
spiega esaurientemente ogni pas-
saggio dell'installazione hardware
(peraltro molto semplice), fornendo
anche dettagliate note tecniche sui
diversi tipi di cavi e connettori
utilizzati in ambito audio/video.

REQUISITI ED INSTALLAZIONE

Un Amiga 2000, 3000 o 4000 ed
una scheda Picasso II sono necessari
per quanto riguarda il "lato com-
puter”; un televisore a colori e/o un

8

quindi si procede
al collegamento, tra-
mite le viti e i distanziatori forniti in
dotazione, di Pablo al connettore
apposito della Picasso; fatto cio, si
applica a quest'ultima la nuova
placchetta di metallo fornita.
Quest'ultima presenta quattro fori (a
differenza dei due soli di quella
appena sostituita) in coincidenza dei
quattro connettori di cui ora la
Picasso, grazie a Pablo, e dotata: ai
due VGA da 15 pin gia presen-

ti si aggiungono infatti quello
CVBS e quello S-VHS. Non
rimane che rimontare tutto

all'interno del computer;
seguendo le istruzioni del
manuale, tutte queste

operazioni risultano suf-

B 11
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ficientemente semplici e veloci.

A questo punto si procede al
collegamento tra la sorgente del
segnale video (la scheda grafica) ed il
dispositivo che lo ricevera (TV o
videoregistratore); per questa ope-
razione vengono utilizzati i cavi
forniti in dotazione ed, eventual-
mente, gli adattatori (presa SCART e
BNC, quest'ultimo per portare il
segnale videocomposito su appa-
recchiature che presentano un
connettore diverso da quello
CVBS standard).

Per operare in modo
corretto e necessario
sapere quale tipo di
input puod ricevere il



y

il suo video encoder sono
nel mondo del video.

= 7 —

proprio televisore o videoregistratore
e commutare di conseguenza gli
appositi selettori situati sull'appa-
recchio stesso.

Con il cavo per il segnale
composito & possibile realizzare il
collegamento tramite presa SCART o
BNC (attraverso gli adattatori for-
niti), mentre con il cavo S-VHS si
opera la connessione mediante I'omo-
nimo standard.

Ultimati gli interfacciamenti, &
necessario installare il software;
precisiamo subito che il disco fornito
con Pablo non contiene nulla in pit
di quello della Picasso, quindi puo
essere utile soltanto per reinstallare
quei file eventualmente cancellati nel

corso del tempo
perche inutilizzati
(ad esempio "Pi-
cassoMode").

A questo propo-
sito, va detto che
Pablo non neces-
sita, oltre ai driver
standard della Pi-
casso, di alcun file
particolare per
funzionare: per
attivarlo e suffi-
ciente che nei to-
oltype del file
"Village Library”
sia definito un
monitor da 15
KHz o, in alterna-
tiva, uno di tipo
CUSTOM e uno
da 15 KHz in "Pi-
cassoMode".

Se poi avete prov-
veduto regolar-
mente ad aggior-
nare col tempo i
driver di supporto
della Picasso, qua-

si sicuramente
troverete sul disco
di Pablo versioni
pit vecchie degli
stessi, e quindi sara solo una pia
illusione sperare di sostituire quelli in
uso con versioni piu recenti.

La procedura di copia del software
e guidata interamente dall"Installer”
Commodore e, a proposito di questa
fase, € bene chiarire un punto im-
portante.

IL SOFTWARE DI CONTROLLO

Ad un certo punto dell'in-
stallazione viene chiesto all'utente di
scegliere il tipo di monitor utilizzato,
in maniera analoga a quanto
accadeva durante l'installazione del
software della Picasso: la scelta

andava operata in base alla massima
frequenza orizzontale agganciabile
dal proprio video ed un eventuale
"sgarro” poteva portare alla po-
tenziale rovina dello stesso, come si
premuravano di segnalare i vari
avvertimenti che si succedevano
sullo schermo.

In questo caso la situazione si
ripete, con la differenza che ora &
preferibile far funzionare monitor e

“Pablo e stato concepito
come un'interfaccia [...]
verso il mondo esterno e
fa bene il suo lavoro;...”

televisore insieme (non e obbligatorio
ma sicuramente molto pratico) e sara
quindi necessario operare un
compromesso nella scelta delle
frequenze.

In particolare, dato che, come
molti sapranno, lo standard PAL
utilizzato dai nostri televisori opera
ad una frequenza orizzontale di 15

KHz, questo risulta essere, di
conseguenza, il limite superiore delle
frequenze prodotte dalla scheda
quando l'output e diretto ai suddetti
apparecchi. Per quanto riguarda
invece il monitor normalmente usato
con la Picasso, le regolazioni im-
postate al momento dell'installazione
della scheda grafica andranno bene
solo nel caso che non si usi con-
temporaneamente il televisore o che
il monitor funzioni a 15 KHz (anche
se la casistica indica i multiscan come
i monitor piu impiegati con le schede
grafiche, anche perche quelli moderni
scendono sempre piu raramente sotto
131 KHz2).

Non a caso le impostazioni pre-
definite sono denominate Village 15
& 31, Village 15 & 35.5 e Village 15
& 38: la frequenza del segnale PAL e
quindi sempre presente, in quanto e

9



I'unica utilizzabile da
sono comunque sempre a dispo-
sizione per essere sfruttate con il
monitor operante a frequenze di
quadro piu elevate.

Pablo; le altre

LA PROVA PRATICA

Abbiamo abbinato Pablo ad un
monitor NEC MultiSync 3D (da 15 a
38 KHz) e ad un videoregistratore
ITT VHS dotato di presa SCART, a
sua volta collegato ad un televisore
Sony Trinitron da 14",

Abbiamo aperto vari programmi
(word processor, modellatori 3D,
visualizzatori di immagini ed
animazioni) in 640x512, la massima
risoluzione tra quelle fornite di serie
(ma e possibile modificare anche
queste tramite "PicassoMode"), com-
piacendoci della gradevole sensa-
zione che si prova nel vedere le
immagini restituite da due schermi
anziche da uno solo. Questo perche
Pablo, quando attivo, non fa altro che
convertire in videocomposito il

Ecco, durante
l'installazione del
software, il
momento in cui
occorre selezionare
la combinazione di
TV e monitor che si
intende utilizzare.

segnale RGB destinato al monitor di
Amiga, mantenendone tutti i pa-
rametri fisici come le frequenze e le
temporizzazioni, senza quindi im-

Pablo e stato
pensato prima di
tutto per riversare
su videocassetta le
proprie animazioni;
per questo é
accompagnato da
"MainActor”, del
quale a lato e
rappresentato un
Sfotogramma di
un'animazione
dimostrativa.

pedire la contemporanea visualizza-
zione dell'immagine anche sul moni-
tor; ne consegue anche che, se si
vuole mantenere attivo il segnale
televisivo, non sara possibile visua-
lizzare sul monitor immagini Picasso

| RISULTATI DEL NOSTRO TEST

PRODOTTO:

Pablo video encoder

PRODUTTORE:
Village Tronic

DISTRIBUTORE:

Euro Digital Equipment, Via Dogali

25, 26013 Crema (CR), Tel.
0373 /86023, Fax/BBS 0373 /86966

PRE220:
Lire 350.000.

DOTAZIONE/MANUALI
PRESTAZIONI
AFFIDABILITA’
FACILITA’ D'IMPIEGO
PRESTAZIONI/PRE220 89%

92%

90%
93%

REQUISITI H/S:

Amiga con scheda grafica
Picasso 1l e televisore e/o video-
registratore con entrate CVBS o
S-VHS.

PREGI:

La facilita di installazione; la
trasparenza nell'utilizzazione;
l'inclusione del pacchetto "Main-
Actor”; I'ottimo manuale.

DIFETTI:

Nessuno di rilievo.

GLOBALE 90%

a frequenze diverse dai 15 KHz.

Abbiamo rilevato come l'invio
simultaneo del segnale ad entrambi 1
cinescopi porti ad un evidentissimo
abbassamento della luminosita del-
I'immagine presente sul monitor, con
un conseguente affaticamento della
vista; a questo problema, dovuto ad
un carico eccessivo del segnale, si
puod ovviare rimuovendo tre jumper
da Pablo.

La parte del sistema operativo di
Amiga dedicata al controllo della
grafica non e, a tutt'oggi, in grado di
operare una gestione multischermo
del Workbench e delle appllcazmnl
Questo vorrebbe dire che non si

possono visualizzare applicazioni
differenti su schermi distinti, ad
esempio sul primo l'editor di un
modellatore 3D e sul secondo lo
schermo di rendering. Inoltre, lo
stesso software di gestione della
Picasso (nonche la relativa limi-
tatezza della memoria video della
stessa, uno o al massimo due MB di
RAM a seconda del modello) im-
pedirebbe a priori un'operazione del
genere, in quanto nella memoria
della scheda viene mantenuta solo
I'immagine correntemente visualiz-
zata, mentre tutte le altre risiedono
nella Fast RAM pronte, all'occor-
renza, ad uno scambio di posizione
con quella nella memoria della
Picasso; in parole povere, questo si
traduce nel fatto che solo un'im-
magine potra essere attiva per la
Picasso, e quindi solo una visua-
lizzata su monitor e TV contem-
poraneamente.

Tuttavia, nonostante questa serie
di motivi che sembrerebbe tagliare le
ali alla fantasia di noi utenti che da
sempre sognamo di lavorare su piu
schermi indipendenti tra loro, siamo
riusciti ad ottenere lo stesso questo
risultato, pur con qualche accettabile
limitazione, la piu rilevante delle
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':-__-:.apparecchm all'altro si basa suﬂa sudﬂivtsiane di questa in dua
componenti: il colore (crominanza o Chroma), indicato di solito con' -

?__:’"C“ e la luminosita (luminanza o Luma), indicata con "Y".
~La scelta di miscelare queste due tracce e nata dalla necess!tﬁ dl
.-.'_-.'mantenere la compatibilita tra i vecchi

‘ricevere e visualizzare un'eventuale immagine a colori
~semplicemente ignorando la componente Chroma ed utll_izzando--
;_}una scala di grigl per rappresentare la componente Luma.

1l termine "segnale composito” indica proprio la mescolhnia dl |

f}-queste due componenti, che si realizza per potere trasmettere
queste ultime su un'unica
come tutte quelle atte a modificare le caratteristiche di qualsiasi

segnale elettrico, e senza tenere conto delle sostanziali differenze

che intercorrono tra segnale RGB e composito, riduce pero la
~qualita dell'informazione risultante, come & facile verificare
: utillzzando Pablo con il cavo coassiale su un normale televisore.

~ Per ovviare a queste limitazioni vengono utilizzati gli standard
,;Y!C (S-VHS e Hi8), che memorizzano

- utilizzato normalmente nei monitor, che mantiene separate le'
- componenti rossa, verde e blu del colore, garantendo una mtgtim'e
fedelta di riproduzione. :

Per finire citiamo i"l'. comune segnale ta!evisivo (quelio-
dell’ antenna, per intenderci), che risulta il peggiore tra quelli
esaminati in quanto si tratta di un u!teriore modulazione del segnale _'

camposno

quali e I'obbligo di aprire, dei due

. apparecchi in bianco e nero
e quelli a colori: in sostanza, un televisore in B/N doveva poter

frequenza portante. Questa operazione,

separatamente le informazioni
_relative a colore e luminosita, riducendo cosi al minimo la perdita di
_informazioni; un esempio analogo & dato dal segnale "RGB",

schermi, uno Amiga (vale a dire
generato dal chip set OCS, ECS o
AGA) e l'altro Picasso; in questo
modo sara possibile assegnare il
monitor allo schermo Amiga e il
televisore a quello Picasso con en-
coder. Questo porta pero ad uno
"spreco”, in quanto al piu obsoleto
chip-set verrebbe riservato il monitor
ad alte prestazioni, mentre alla ben
pitt potente scheda grafica spet-
terebbe un poco prestante televisore
PAL.

Cio potrebbe essere evitato, senza
spesa aggiutiva, dai possessori di un
A2000B: infatti questi modelli
vengono dotati di serie di un uscita
monocromatica e quindi possono,
rinunciando al solo colore, essere
collegati direttamente al televisore,
lasciando libero il monitor per la
scheda grafica. E' chiaro che, in
quest'ultimo caso, Pablo non riveste
alcun ruolo e infatti ne abbiamo
parlato solo in forma di semplice

curiosita. Inoltre, non bisogna dimen-
ticare quanto abbiamo sottolineato in
precedenza: il sistema operativo di
Amiga non offre la gestione
multischer-

mo, quindi,
anche avendone
pit di uno visua-
lizzato, non sara
possibile operare
che con uno alla volta,
limitando l'uso dell'altro a compiti
che non richiedono l'interazione con
I'utente. Il modo in cui abbiamo
generato il secondo schermo in
entrambi i casi, infatti, ¢ estrema-
mente "sporco” e sfrutta pit che altro
una mancanza del sistema operativo
di Amiga; quest'ultimo dovrebbe
infatti preoccuparsi di disabilitare
I'altra uscita video quando ne attiva
una, in modo da non dare origine a
convivenze incontrollate, cosa che
invece non avviene a causa del fatto
che I'immagine presente nella Chip
RAM e quella nella RAM video della

i . e
B

Picasso vengono contemporanea-
mente inviate, rispettivamente, alla
porta video di Amiga e a quella della
Picasso, senza nessun tipo di arbi-
traggio software.

Non a caso, quando visualizziamo
due immagini differenti su altrettanti
schermi (uno Amiga e uno Picasso,
dirottati a TV e monitor) ha luogo
una drastica caduta di qualita del
segnale diretto al televisore, che ne
pregiudica completamente lo sfrutta-
mento: un'indicazione in piu che non
ci si sta pit muovendo nel campo dei
metodi ortodossi.

Al di la di questi tentativi di
ovviare ad una carenza del sistema
operativo incolmabile senza un ra-
dicale rinnovamento dello stesso,
dobbiamo rilevare una (ovviamente,
viste le differenze tra RGB e CVBS)
inferiore qualita del segnale com-
posito del televisore rispetto a quello
RGB del monitor, soprattutto in
presenza di vaste aree di colore piu o
meno uniforme (si veda il box a lato
per informazioni circa le carat-
teristiche del segnale PAL).

Abbiamo anche provato a
registrare su videocassetta alcuni
momenti tipici del lavoro quotidiano
al computer, come l'interazione con
le finestre del Workbench o il
rendering a 24 bit, nonche, ovvia-
mente, animazioni: tutto ha fun-
zionato senza problemi.

PERCHE' VOLERE PABLO?

Amiga e nato come computer
dedicato al video, questo lo sanno
tutti (e tutti gli amighisti lo rin-
facciano, ogni volta che possono, ai
possessori di altri computer quando

xS
________

11



" NUOVISSIMO
CATALOGO
SHAREWARE

AmigaByte vi offre il
meglio del software di
pubblico dorminio e dello
shareware americano ed

£Uropeo.

Disponibili migliaia di
rogrammi di tutti i

p
eneri: giochi, utility,
gra%ica, arﬂnazione, demo,

aggi, musica,
cormnunicazione, database,

immagini, moduli, etc.

Comprende le principali
librerie shareware
complete: FRED FISH,
UGA, NEWSFLASH,
AMIGA FANTASY,
ASSASSINS GAMES,
ARUG, 17BIT, AMIGA
CODERS CLUB, etc.

12

giunge il fatidico momento dei con-
fronti), in quanto l'uscita di Amiga e
compatibile con lo standard PAL; in
effetti, pero, le possibilita di uti-
lizzare proficuamente il segnale
video sono fortemente condizionate
dal tipo di output (RGB o composito),
nonche dalle caratteristiche del
segnale prodotto dal chip-set grafico.

Tradotto nella pratica, anche con i
nuovi AGA si pud contare, in modo
HAMS, su 16 milioni di colori non
del tutto indipendenti, il che, in

alcuni casi, pud non essere sufficiente
(le schermate anche in HAMS si
riconoscono dal vero true colour a un
miglio di distanza, checche se ne
dica). Se poi si possiede I'OCS o I'ECS
il limite scende a 4096 colori e
intervengono anche limiti di riso-
luzione: la qualita fotorealistica delle
immagini diventa a questo punto
soltanto un miraggio.

E' proprio questo il caso in cui si
apprezza la presenza di Pablo, il
quale mette a disposizione tutti i 24
bit di colore della Picasso senza
limitazioni (e con una qualita del
segnale e del colore ben superiore a
quella di OCS, ECS e AGA); quindi,
per coloro che non sono piu appagati

Un'altra bella
animazione
inclusa nel

pacchetto
"MainActor”.

dai chip-set di Amiga per il video,
ma che diffidano anche dall'acqui-
stare una scheda grafica per problemi
di interfacciamento con lo standard
televisivo, Pablo rappresenta la lieta
novella, anche grazie all'uscita S-VHS
che, in presenza di apparecchi

operanti col medesimo standard,
garantisce una qualita visiva di gran
lunga superiore.

CONCLUDENDO

Pablo e stato concepito come
un'interfaccia della Picasso verso il
mondo esterno e fa bene il suo
lavoro; non ha molto senso parlare di
prestazioni per tale tipo di prodotto,
se non per le possibilita che offre,

Attraverso
"PicassoMode" e
possibile
cambiare il tipo
di monitor-file
utilizzato e,
allinterno di uno
di essi, variare i
parametri dei
modi video.

dato che queste dipendono in misura
rilevante anche dalla fonte del
segnale video (la Picasso) e dal
dispositivo di output (TV e VCR): a
questo proposito, utilizzare un
videoregistratore VHS garantisce gia
buoni risultati (anche se le differenze
di colore e stabilita rispetto alle
immagini RGB sono evidenti), che
diventano ancora migliori con l'im-
piego di un apparecchio S-VHS.

[l prezzo sembra proporzionato al
livello qualitativo del prodotto in se;
se poi andiamo a considerare anche
la presenza del validissimo "MainAc-
tor" (in versione completamente
funzionante), che permette da subito
all'utente di assemblare e modificare

animazioni per poi eventualmente
riversarle su videocassetta, rendendo
quindi immediatamente operativo
Pablo, non possiamo che consigliarvi
di rivolgere la vostra attenzione
verso un prodotto davvero indicato
per i possessori della Picasso.




AMIGA GLAMOUR
Appetitose ed invitanti, selvagge e
conturbanti, le immagini e le
animazioni pit glamour da gustare
sul tuo Amiga nei momenti piu
privati. Tutte stuzzicanti, le ragazze
pil piccanti e disinibite del mondo
si offrono solo per i tuoi occhi, nel
segreto del tuo monitor.
Richiede un mega di memoria.
Tre dischetti (lire 30.000)

AMI PORNO SHOCK

Le immagini pit hard mai viste sul
tuo Amiga ed un’animazione che
mettera a dura prova il tuo joystick!

Due dischetti (lire 25.000)

PORNO FILM
Julie, Bridget e Stacy sono le

protagoniste di due animazioni e di

un favoloso slideshow con

definizione e dettagli che

stupiscono.
Un dischetto (lire 10.000)

HARD AMIGA
Tutto quello che hai sempri voluto
vedere sul tuo computer ma non
osavi nemmeno pensare che
esistesse!

Animazioni clamorose, immagini
shock, videogame mozzafiato, tutto
rigorosamente vietato ai minori.
L’erotismo a portata di mouse pit
intrigante che c’e.

Tre dischetti (lire 30.000)

AMIGA EXTASY
Una nuova raccolta di videogame
ed animazioni "no comment" per la
tua soft-teca hardcore. Un modo
diverso di far fondere il joystick.
Compatibile solo con Amiga 500.
Tre dischetti (lire 30.000)
JASMINE
Le inconfessabili virtt di Jasmine in
un super videogame interattivo
originale ed inedito!
Un dischetto (lire 15.000)

Per ricevere i dischetti basta inviare vaglia postale
ordinario intestato ad AmigaByte,
C.so Vittorio Emanuele 15, 20122 Milano.
Specifica sul vaglia stesso i nomi dei dischi

in stampatello.
~ Per un recapito piu rapido aggiungi lire 3.000

— all'importo totale e chiedi spedizione espresso.

- desiderati, il tuo nome ed il tuo indirizzo completo




PROVE SOFTWARE
SHAREWARE

vivere: i semplici segni grafici,

squadrati ed obsoleti, che rap-
presentavano i cassetti del Work-
bench nelle versioni 1.x del sistema
operativo divengono ora molto pitut
curati (anche rispetto alla 2.x i
cambiamenti sono enormi), tanto da
riportare sull'immagine stessa del
cassetto un simbolo che ne rivela il
contenuto: una croce di tipo "am-
bulatorio” indichera una serie di
programmi, tipo "Quarterback"”, per
la riparazione di file corrotti o per la
preservazione di quelli intatti (pos-
sono essere compresi quindi anche
gli antivirus); una tavolozza da

In effetti sembra proprio un altro

Tutte le [
immagini |
che |
compongono |
le dock- |3
brush; in |
basso sono | %
state | ..
separate | ¢
quelle delle | &

cartucce, per la gioia dei nostri occhi.
Non c'e che dire, vivissimi compli-
menti agli autori.

Il segno caratteristico posto dai
designer (una volta era il solo e
grande Martin Huttenloher, ora altri
valorosi si sono aggiunti) ¢ sempre
stato I'uso massiccio del dithering dei
colori, in particolare per il gradiente

MAGIC WB 2.0

poi!), quando si pud optare per una
magnificenza piu discreta ed aristo-
cratica? (il giudizio, naturalmente, e
personale e non cedibile...ehm, solo
personale, ma tra amighisti...).

Altro elemento degno di nota e la
grande coerenza grafica che si nota
nelle icone fornite, in quanto queste
sembrano proprio far parte di un

Mi siedo alla scrivania, sistemo lo schienale della sedia,
accendo il computer...gulp! Chi mi ha regalato un Indigo?
Ah, no, e sempre il buon vecchio Amiga, ma che lifting!

pittori alludera a programmi di
painting bidimensionale, mentre un
joystick...beh, questa e facile, no?

LE ICONE

Le icone dei programmi, poi, sono
un vero spettacolo! Gia con le
versioni precedenti di "MagicWB"
eravamo abituati alla cura del
dettaglio, ma in questo caso sfio-
riamo la maniacalita: alcuni elementi
della versione precedente sono stati
migliorati, ritoccandone i particolari
ed abbondando con l'antialiasing
(come nel caso delle icone delle
partizioni dell'hard disk), mentre
(molti) nuovi sono stati aggiunti,
come ad esempio quelli che sim-
boleggiano il device CD-ROM o le
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sfumato che fa da sfondo alla
maggior parte delle icone; questa
scelta, al momento della prima
scrittura del programma, era
obbligata, dato che questo doveva
funzionare su qualsiasi Amiga e
sappiamo tutti bene che le alte
risoluzioni (indispensabili per
apprezzare i dettagli grafici) sono
spesso incompatibili con le palette di
colori troppo nutrite. Ma, come si
dice, facendo di necessita virtu, i
programmatori sono riusciti a
ricavare da cio un proprio stile,
estremamente piacevole ed elegante:
come si puo infatti sopportare per
piu di dieci secondi la vista delle
icone scintillanti e chiassose di
Windows (su quello sfondo bianco,

unico set omogeneo: in effetti sono
state pensate proprio con quest'ottica,
ma non e sicuramente facile man-
tenere un costante tema cromatico di
fondo in un insieme di un centinaio
di icone, senza annoiare la vista e
senza ripetersi.

IL PEZZO FORTE

Ovvero i1 dock-brush! Semplici
(ma graficamente esaltanti) file
ILBM, pensati come pennelli, ven-
gono allineati ordinatamente sul
Workbench, in attesa che un click su
uno di essi lanci il programma, di
qualsiasi tipo, ad esso associato.

Per fruire di tale comodita e
necessario comunque dotarsi di un
apposito programma (del tipo



"ToolManager", che consigliamo a
tutti, anche in mancanza del pro-
gramma sotto esame) che funga da
interfaccia tra i file eseguibili ed i
brush di "MagicWB", implementando
le cosiddette finestre dock, appunto.
Queste sono quindi dei semplici
cassetti, contenenti file eseguibili o
altri cassetti; la differenza, in termini
di comodita e di estetica, tra cid e
quanto offre di serie il Workbench
vale pienamente l'interesse di
qualsiasi utente.

Inoltre, i dock-brush, essendo
comuni file IFF, possono essere
manipolati a piacere per persona-
lizzare il proprio tavolo di lavoro:
nella dotazione di "MAgicWB" sono
forniti, a questo scopo, i cosiddetti
template, ovvero gli sfondi carat-
teristici usati di serie nel programma,
per permettere cosi all'utente di
mantenere 'omogeneita grafica,
discussa in precedenza, nel realizzare
le proprie modifiche.

Ed ora veniamo alla routine.

[1 pacchetto arriva in forma di
archivio e, una volta decompresso,
occupa circa 1 MB e 200 Kb sull'hard
disk (tutta grafica succulenta!). Nella
dotazione sono compresi alcuni
programmi (realizzati da coder
diversi), tra cui il piu interessante e
"IconUpdate”, che permette di
conferire il look di "MagicWB" ad
alcune vecchie icone, preservando
comunque le eventuali informazioni
(come ad esempio i Tooltype) in esse
presenti; lanciato il programma, si
apre una finestra nella quale ci viene
chiesto di trascinare prima l'icona
nuova, poil quella (o quelle) da
modificare: tutto qui, il programma
fara il resto in modo automatico.

Vi e poi "MagicWB-Demon" il
quale, inserendo un opportuno script
nella "Startup-Sequence”, fa pre-

verde sulla 5

destra sono le | ™= | 3%

Si noti come da |
un elemento di |

cedere la sequenza di boot del com-
puter da una bellissima animazione
di presentazione del pacchetto.

Per quanto riguarda ancora la
dotazione, ricordiamo la presenza di
un ricco set di egregi pattern a 8 o piu
colori, da utilizzare come sfondo per
il Workbench tramite il programma

"WBPattern" fornito con il sistema
operativo.

..E COME LO INSTALLO

Lo script di installazione pro-
prietario si occupa di tutto, chie-
dendo all'utente di specificare se
vuole un'operazione di tipo ricorsivo,
che estenda cioé le modifiche a tutte
le sotto-directory di ogni cassetto.

Ecco le icone dei cassetti,
utili per personalizzare le
partizioni di lavoro.

Wﬁm-ﬁﬂht—l J-JQI'J'II--HI:'-I

La suddetta utility si limita ad
agire sulla sola partizione di sistema,
dato che non si puod mai sapere cosa
'utente ha installato nelle sue
partizioni di lavoro; nel caso si
vogliano rinnovare anche i cassetti
presenti in queste ultime, si dovra
lanciare "Update Drawers" (per ogni

Due cassetti
di sistema
abbelliti da
"MagicWB".

partizione presente) e seguire le
istruzioni.

Dopo aver usato i due programmi
menzionati, la maggior parte delle
icone del proprio ambiente di lavoro
sara sistemata: manchera solo di
adeguare quelle dei vari programmi,
cosa che ognuno dovra (se vorra) fare
per conto suo, magari nell'attesa che
"MagicWB" includa anche questo tipo
di immagini, almeno per i pro-
grammi piu diffusi. A questo pro-
posito, noi ci abbiamo provato con
tre programmi di painting, ed il
risultato, a fronte di pochi minuti di
lavoro, ci sembra del tutto accettabile.

Cl E' PIACIUTO

[nsomma, con "MagicWB" sembra
davvero di accendere il monitor su
un ambiente di lavoro da pro-
fessionisti e lo stile Amiga dei bei
tempi andati e definitivamente
dimenticato e, almeno da questo
punto di vista, non ci sembra proprio
il caso di rimpiangere il passato!
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PROVE HARDWARE
ACCELERATORI

miga 1200 & probabilmente il
Acomputer che vanta in assolu-
to il maggior numero di
soluzioni per incrementarne la velo-
cita: (ex)crisi o non crisi Commodore,
i produttori di hardware non hanno
mai smesso di sfornare proposte di
ogni tipo e per tutte le tasche, pit1 o
meno complete, pit 0 meno veloci.
Eccoci allora a presentare una
volta di piu una scheda acceleratrice
per il piccolo-grande di casa
Commodore (anche se ora si chiama
"Amiga Technologies"), la quale tenta
di inserirsi, per la gioia degli utenti,
in un segmento di mercato caratteriz-
zato da un aggressivo rapporto quali-
ta/prezzo; le sue peculiarita,
comunque, sono tali da differenziarla

La scheda come FEREruralarie
viene "vista" da
"AIBB 6.5".

La memoria FAST §
a 32 bit ha un
indice di latenza
pari a 8.2.

--------

altre operazioni se
non...accendere
I'Amiga e cominciare a divertirsi!

[1 68030 della TOQM e disponibile in
varie frequenze di clock, anche se
occorre dire che solo nelle versioni a
28 e 50 MHz comprende la MMU: ne-
gli altri casi e sostituito dal cugino
68EC030. Si tratta, questa, di una
scelta dell'Hardital in quanto il 68030
esiste anche in versione comprensiva
di MMU per tutte le velocita di clock.

Su tutte le schede & invece pre-
sente uno slot per memoria FAST in

4

N = Y

cabile zoccolo per l'inserimento di
una FPU 68881 o 68882, dell'orologio
con relativa batteria tampone e, solo
per la versione a 50 MHz, di una ven-
tola di raffreddamento posta sulla
CPU, primo caso nella storia delle
schede acceleratrici per A1200.

Viste le premesse, non ci si pos-
sono aspettare che ottimi risultati
dalla TQM, almeno rispetto ad un
A1200 di base. Abbiamo utilizzato,
per i doverosi benchmark, i noti

Prestazioni glevaie e prezzo contznuio: quesil gli
Ingredienti del “made in lialy” Earcdiial,

nettamente da tutti gli altri prodotti
concorrenti.

Ci accingiamo quindi a provarla
tenendo ben presente che l'obiettivo
della TQM e di essere abbordabile da
un vasto pubblico, regalando (si fa
per dire) contemporaneamente pre-
stazioni in alcuni casi raggiungibili
solo spendendo decisamente di piu.

PARLINO | NUMERI...

La TQM e prima di tutto una sche-
da autoconfigurante, percid, una
volta inserita nello slot di espansione
(quello posto al di sotto del compu-
ter), non sara necessario effettuare
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di Dario Pistella

moduli standard SIMM a 72 pin, per
espandere Amiga fino a 128 MB di
RAM; inoltre si pud avere installato,
a richiesta, un modulo SCSI diretta-
mente sulla scheda, per poter utiliz-
zare periferiche dell'omonimo tipo.
Per concludere questa breve pano-
ramica sulla dotazione della TQM,
registriamo la presenza dell'imman-

"AIBB 6.5" e "SysInfo 3.23", anche se
quest'ultimo, non piu aggiornato da
tempo, si dimostra un po' datato per
valutare nella realta, e non solo nella
teoria, le prestazioni di un dato si-
stema.

Le figure di queste pagine offrono
un’idea abbastanza chiara di cio che
abbiamo potuto verificare in prima
persona: la velocita di elaborazione e
notevolmente superiore a quella di
un Amiga 1200 in configurazione
standard.

Riassumendo i numeri, "SysInfo"
pone le prestazioni della TQM sullo
stesso piano di quelle di un Amiga
3000, e le classifica superiori di ben

3.82 volte rispetto a quelle di un
A1200 normale.



SEYSTER SUFTHARE INSTALLED
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"AIBB", al solito, ¢ piu articolato
nei responsi (e quindi piu affidabile),
ma anche i suoi risultati puntano
nella stessa direzione di quelli di
"SysInfo": un Amiga 1200 con la TQM
e risultato circa tre volte piu veloce di
un modello standard. Come si puo
evincere dalla tabella riassuntiva ge-
nerata dal programma al termine del-
lI'esecuzione automatica in sequenza
di tutti i test, la gestione della grafica
operata dal sistema beneficia solo in
minima misura della presenza della
TOM, ma questo € normale con-
siderando che e l'architettura hard-
ware stessa di Amiga a determinare
questo fatto.

MMU: PERCHE' VOLERLA?

Dopo aver terminato, rimanendo
favorevolmente impressionati, i ritu-
ali benchmark, abbiamo proseguito
con la prova della MMU per simulare
la presenza di memoria reale attra-
verso quella virtuale.

| servigi offerti da quest'ultima
costituiscono un'assai preziosa risor-
sa dal momento che parte dello
spazio sull'hard disk puo essere uti-
lizzata come se fosse memoria RAM
a tutti gli effetti (anche se pit lenta);
S1 posSsono cosl caricare programmi e
dati che normalmente eccederebbero
le dimensioni
della RAM fisica del computer. Per
abilitare la memoria virtuale e stato
utilizzato il programma "VMM".

Apre la lista dei programmi pro-
vati "DPAINT": inutile dire che, per
un grafico, il non vedersi negata alcu-
na possibilita di operare sulle im-
magini per mancanza di memoria e
una sensazione molto rassicurante!

E' stata poi portata a termine senza
alcun problema, sempre grazie a
“VMM”, la compilazione di pro-
grammi molto estesi tramite il compi-
latore "SAS C"; lo stesso vale per la
redazione di testi molto lunghi (sor-

A sinistra: "SysInfo"
rileva una velocita
pari a quella di un
Amiga 3000 e 3.82
volte superiore a
quella di un A1200
standard.

A destra: i risultati
finali forniti da
"AIBB 6.5"; una FPU
contribuirebbe
sicuramente a
migliorare l'indice
della sezione
"Floating Point".

genti di programmi, i programmatori
"drizzino le antenne") tramite ap-
plicativi di word processing.

Senza dubbio le prestazioni in ter-
mini di rapidita di lettura e scrittura
dei dati sono di gran lunga inferiori a
quelle consentite dalla RAM, ma se la
velocita non e il requisito primario il
compromesso € piu che conveniente
in termini strettamente economici.
Minore e poi il tempo di accesso
all'hard disk, piu breve e l'attesa ge-
nerale...

FAST RAM

Concludiamo l'esame delle presta-
zioni della TQM ricordando che parte
del merito nel conseguimento dei
pregevoli risultati di velocita e da
ricondurre alla presenza di FAST
RAM direttamente sulla scheda:
come € noto, i tempi di accesso a

questo tipo di memoria sono notevol-
mente inferiori rispetto a quelli rela-

tivi alla CHIP RAM.

FATECI UN PENSIERINO...

Pur essendo il mercato certamente
ricco di proposte per espandere e
potenziare I'Amiga 1200, & raro
imbattersi in schede dotate di creden-
ziali paragonabili a quelle della TQM
che siano anche accessibili a tutti e

non solo a pochi eletti. Il rapporto
qualita/prezzo, in particolare, separa
il prodotto dalla massa dei concor-
renti, spesso anonimi.

Ricordiamo che, tra le versioni di-
sponibili, quelle a 28 e a 50 MHz si
differenziano da tutte le altre per la
presenza della MMU, un dispositivo
che le richieste di memoria dei pro-
grammi rivolti al multimedia ren-
dono sempre piu indispensabile col
passare del tempo. .
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PROVE HARDWARE
€EMULATORI

| prodotto che ci accingiamo a

descrivere ha fatto la sua prima

comparsa sulla scena piu di un
anno e mezzo fa, suscitando notevole
interesse. Si trattava di una scheda in
grado di emulare, in multitasking e a
colori, un Macintosh generico. Non
era, in effetti, il primo emulatore di
Mac disponibile per Amiga, in
quanto preceduto di alcuni anni dal
famoso A-Max, disponibile, al
momento del lancio della EMPLANT,
in versione 2.51; tuttavia, quest'ul-
timo mancava proprio del multi-
tasking e del colore, carenze ab-
bastanza stonanti su un computer
con il sistema operativo e con la
grafica di Amiga, per cui vi era
spazio per l'inserimento di un
ulteriore concorrente.

"Perche cosi tanto ritardo nella
prova del prodotto?” potrebbe essere
la domanda che si pone qualche

Il motivo e
la scheda era una nave
ricca di belle promesse, molte delle
quali perd® non mantenute. In
particolare, I'instabilita del sistema

nostro lettore.
uando usci,

che,

era sconcertante, tanto che venne
considerato dalla maggior parte dei
redattori di tutto il mondo un
semplice prototipo di un progetto
ambizioso che sarebbe stato inte-
ressante seguire nel suo sviluppo, ma

che al momento era praticamente
inutilizzabile ai fini per i quali era
stato ideato.

Fu cosi che, riconoscendo pubbli-
camente il fatto, il suo realizzatore,
Jim Drew, si impegno da subito a
migliorare tutto il complesso a suon
di upgrade del software di gestione,
il quale, per tutto I'anno 1994, & uscito
al ritmo di quasi un aggiornamento
al mese. Tutti 1 difetti scoperti
venivano a poco a poco eliminati e la
lunghezza di questa lista di "pro-
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scrizione" era tale da avvalorare, a
posteriori, l'etichetta di prodotto non
definitivo data alla EMPLANT agli
esordi.

Solo adesso, con la versione 5.3 del
software, si puo considerare l'idea di
una recensione che non tenga conto
della scusante rappresentata dalla
possibile gioventl del prodotto.

Ora EMPLANT deve fare cid che
promette oppure non aspettarsi
ulteriore benevola tolleranza da parte
degli utenti.

COS'E' EMPLANT

La descrizione del prodotto
riportata sulla confezione chiarisce
che "EMPLANT" ¢ I'acronimo di
Electronic MicroProcessor Level
Amiga Native Task. Preferiamo non
fornirvi una traduzione in italiano, in
fin dei conti inutile, per spiegare
invece in parole povere cosa si
nasconde dietro questa criptica
definizione.

EMPLANT non emula "solo" u
Macintosh, in quanto ¢ gia dI‘ipO-
nibile anche un modulo aggiuntivo di
emulazione PC MS-DOS/Windows e
sono in preparazione moduli per altri

NT: AMIGA

Un progetto
realmente
ambizioso.
Soltanto una

promessa o un
vero Macintosh
a basso costo?

di Calimero

sistemi come Atari, Commodore 64,
Nintendo, etc. Tuttavia, crediamo
che questi ultimi verranno, nonostan-
te le dichiarazioni della Utilities
Unlimited, abbandonati o alquanto
ritardati, in quanto permetterebbero
I'accesso a sistemi di nessun reale

valore al gmrnn d'oggi, al contrario
dei moduli gia disponibili. Quindi,
sperando comunque di essere
smentiti, lo sviluppo di nuovi moduli
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della EMPLANT ci pare ormai
terminato e crediamo che le
attenzioni dei progettisti saranno
rivolte soprattutto al miglioramento
dei sistemi Mac e PC, gli unici
realmente richiesti da un rilevante
numero di utenti Amiga.
Comunque tutti i moduli di
emulazione, ognuno per un sistema
operativo diverso, andrebbero inse-
riti nella scheda vera e propria, che in
se contiene gia tutto il necessario per
emulare 1'hardware delle altre
macchine: ai moduli sarebbe delegata

la sola riproduzione del sistema
operativo.

IL CONTENUTO DELLA
CONFEZIONE

All'interno della grande confezio-
ne trovano posto la scheda per slot
Zorro 1I/111, due manuali e un disco.
Iniziamo l'analisi del contenuto dalla
scheda.

Sulla superficie notiamo subito
diversi zoccoli vuoti, insieme ad altri
occupati da chip di vario genere; il
fatto che molti integrati "manchino
all'appello” si spiega con quanto
detto prima a proposito dell'hard-
ware di EMPLANT: in ogni zoccolo
vuoto andrebbe idealmente inserito
un chip contenete un sistema
operativo particolare da copiare su
un file residente su disco, anche se in
seguito vederemo che cid non &

sempre necessario. In alternativa,
possono essere utilizzati per inserirvi
chip aventi funzione di RAM statica
(per necessita di auto-boot di
particolari dipositivi al momento
dell'avviamento).

Vi sono comunque anche altri
componenti che vale la pena descri-
vere. Per esempio, uno slot serve per
accogliere ROM poste su SIMM,
usate in alcuni computer di recente
produzione. Inoltre, sempre tale slot
costituisce il ponte tra la EMPLANT
ed altri processori, memoria e schede

di input/output, e verra utilizzato
per i futuri moduli di emulazione.

La scheda presenta anche i com-
ponenti di base di un digitalizzatore
audio; con quale obiettivo specifico
in mente sia stato implementato un
dispositivo di questo genere & un
mistero, e probabilmente non & molto
chiaro neanche ai progettisti visto
che, forse accortisi della stranezza,
hanno lasciato a meta la realiz-
zazione: tocca all'utente procurarsi
due componenti necessari all'atti-
vazione del digitalizzatore, descritti
nel manuale. Veniamo inoltre a
sapere che I'IC da aggiungere (a
proprie spese) alla EMPLANT risulta
di qualita assai superiore a quelli
utilizzati da noti apparecchi dedicati
come "Perfect Sound", "Audio
Master” e "Master Sound”, presen-
tando minori ingombri e necessi-
tando di una potenza di alimen-
tazione inferiore, nonche eliminando

un maggior numero di indesiderate
distorsioni del suono; non sono stati
inclusi per non elevare inutilmente il
prezzo della scheda e, attualmente,
non ¢ fornito nemmeno il supporto o
il software per l'impiego del digi-
talizzatore, anche se e stato promesso
per il futuro (ma questo, ormai, dalla
prima versione della scheda, vale a
dire da piu di un anno e mezzo
fa...noi siamo scettici in proposito,
vista anche l'idea esotica in se di un
digitalizzatore incorporato). A questo
proposito, va notato che il vero
Macintosh offre una frequenza di
digitalizzazione di 22 KHz, uno
standard ormai largamente superato,
mentre quella della EMPLANT
supera quelle dei CD audio (44 KHz,
oltre la normale percezione umana
delle frequenze).

Altro componente interessante ¢ la
batteria funzionante a celle di litio,
che serve per alimentare eventuale
RAM statica (da aggiungere, dato che
era installata da subito solo nelle
prime revisioni della scheda), la
quale a sua volta potra, in futuro,
essere utilizzata per I'auto boot dal
controller SCSI o dal RAM Drive,
quando queste opzioni saranno effet-
tivamente disponibili. E' possibile ag-

giungere fino a 2.5 MB sulla scheda
in qualsiasi formato fino a 512Kx8.

DUE SUPER-SERIALI

Proseguiamo con le porte seriali,
presenti anche nel modello Deluxe
della scheda. A questo proposito
occorre premettere che EMPLANT
esiste in quattro versioni: EMPLANT
"liscia" (senza seriali ne controller
SCSI), EMPLANT con seriali, EM-
PLANT con controller SCSI ed
EMPLANT Deluxe (con entrambi): il
modello in prova e I'ultimo della
lista. Tornando a noi, le seriali
presenti sulla scheda sono le stesse
(proprietarie e che causano infiniti
problemi di interfacciamento e
incompatiblita) di un vero Macin-
tosh. Collegate alle seriali di un MAC
gestiscono fino a 230.4 KBaud senza
problemi e, addirittura, la velocita

19



puo essere raddoppiata a 460.8
KBaud se connesse ad una scheda
Double Talk installata sul Macintosh.
Infine, tanto per esagerare e far
vedere che quando Amiga emula un
computer non si limita a copiare le
specifiche tecniche ma le spinge un
po’ piu in la, tra due EMPLANT si
puo raggiungere la sconvolgente
velocita di 921.6 KBaud (e solo tra
due EMPLANT). In poche parole,
questa ¢ la velocita massima rag-
giungibile dalle seriali della scheda,
purtroppo soggetta a decurtazioni
fino a 230.4 KBaud quando nel
collegamento si inserisce anche
quella lumaca del Mac. Per i modem,
la velocita & "limitata” a 57.6 KBaud
(si fa per dire, trovate voi un modem
che funzioni a quella velocita).
Entrambe le porte funzionano in
modo asincrono, il che significa che
sono completamente indipendenti
I'una dall'altra, e ad esse si collegano
tutte quelle periferiche Apple
inutilizzabili su qualsiasi altro
computer senza interfacce, adattatori
e driver software dedicati (stampanti
in primis). Le seriali possono essere
utilizzate anche dal lato Amiga (con
cid intendiamo, per i profani, dal
sistema operativo di Amiga ed in
particolare dal Workbench) mediante
I"'empser.device” fornito.

IL CONTROLLER SCSI

L'interfaccia SCSI utilizza il
diffuso IC 53C80 SCSI, un controller
veloce ed affidabile che consente
velocita ben al di sopra di 1 MB/sec a
seconda del processore e dell'hard
disk accoppiati; tuttavia, il controller
non ¢ SCSI-1I. Ai due connettori, uno
esterno ed uno interno ad esso, pos-
sono essere collegati hard disk, drive
SYQuest, riproduttori di filmati,
scanner di ogni tipo, schede
EtherNet, untia di espansione del
NuBus, lettori CD-ROM, streamer,
DAT, drive magneto-ottici e qualsiasi
altra periferica che acceda diretta-
mente al bus SCSI.

C'e tuttavia un inconveniente
qualora si volessero utilizzare di-
spositivi SCSI che richiedono +5 volt
sul pin 25 del connettore unitamente
ad altri che invece non richiedono

tale alimentazione. Un apposito
jumper abilita o disabilita infatti
I'alimentazione per entrambi i
connettori, non permettendo dunque
configurazioni ibride: la tensione
potrebbe rovinare irrimediabilmente
1 dispositivi che non la prevedono.
Anche l'interfaccia SCSI di
EMPLANT, al pari delle porte seriali
Apple Talk, puo essere sfruttata dal
lato Amiga mediante 1"'empscsi.de-

A lato: il menu
principale di
dell'emulazione.
In bassao: i due
autori del
progetto, Jim
Drew e Joe
Fenton, ci
vengono
presentati da una
delle sei
schermate di
benvenuto che

vengono proposte
casualmente ad
ogni avvio
dell'emulazione.

vice" e, tra l'altro, con una semplicita
molte volte estranea agli stessi
controller progettati per Amiga.
Diciamo questo in ragione del fatto
che, per gestire la SCSI della scheda,
non e necessario ricorrere a software
proprietario di formattazione e
partizionamento, ma si puo usare il
buon vecchio "HDToolBox", fornito
di serie a partire dalla versione 2 del
sistema operativo, segnalando a
quest'ultimo di utilizzare il sopra-
citato device: il problema non poteva
essere risolto in modo pit pulito.
Poiche il driver interpreta comandi
SCSI diretti, puo funzionare con la
totalita delle periferiche SCSI presenti
in commercio.

| MANUALI ED IL SOFTWARE

La documentazione € composta da
due libricini in inglese. Il primo
riguarda I'hardware in generale e
spiega come aggiungervi RAM, ROM
0 ogni ulteriore modulo di espan-
sione. Il secondo & invece dedicato
esclusivamente al modulo Macintosh
e quindi in particolare al software

contenuto nel disco fornito, com-
pletamente rivolto al Mac.

Entrambi sono ben scritti, forse a
volte un po' troppo tecnici, ma non
era possibile farne a meno e comun-
que con questo genere di hardware e
meglio essere pignoli che generici.
L'unico appunto che si pud muovere
alla documentazione riguarda la
fattura "casalinga” che dimostra a
livello di impaginazione, ma ormai,

EMPLANT. = NAC BEFULATION SETUP

per tenere pili bassi possibile i costi
di produzione, questa e una tendenza
ormai diffusa per tutto 'hardware di
Amiga da molto tempo a questa
parte: a prodotti sempre piu stu-
pefacenti dal punto di vista delle
prestazioni si accompagnano ma-
nuali di chiaro taglio artigianale
aventi il solo scopo di illustrare il
prodotto e privi di qualsiasi fronzolo
estetico. Da molte parti sono state
levate critiche alla documentazione
della scheda, definita insufficiente, se
non addirittura ridicola: non ci sen-
tiamo di confermare questi giudizi,
per lo meno non dopo una lettura
approfondita degli stessi, nei quali
non manca davvero nulla (a volte c'e
anche di piu di quel che si potrebbe
desiderare).

Tra l'altro, la documentazione &
stata scritta dallo stesso Jim Drew e
chi lo conosce attraverso la BBS della
Utilities Unlimited non fara fatica a
riconoscerne lo stile: sembra sempre
che egli "parli" ai suoi clienti "col
cuore in mano" e che senta il bisogno
di soddisfarli; ammette senza na-
scondersi, quando necessario, le
proprie negligenze o i propri errori e
non si sottrae mai alla promessa
pubblica di migliorare quanto ha gia
fatto, ma sa anche essere orgoglioso
ogni volta che raggiunge risultati
importanti (per esempio, con grande
fiducia nel proprio lavoro garantisce
a vita I'hardware). Insomma, in po-
che parole, abbiamo un raro caso di



Benvenuto in Macintosh.

‘genio” ancora a "misura d uomo",
che resta vicino al cliente comune
rispondendo personalmente ai pro-
blemi di tutti, anche dei meno esperti
(collegarsi alla sua BBS per credere).
Dispiace vedere come spesso il suo
entusiasmo per il progetto si scontri
con l'indifferenza e la scarsa sinergia
tra produttori di periferiche hardwa-
re o di software del mondo Amiga,
per cui molte volte 'autore si trova
costretto a dire che gli sarebbe pia-
ciuto raggiungere una maggiore
integrazione tra il suo prodotto e
hardware di altra fonte, ma che non
ha potuto a causa del disinteresse del
secondo produttore: tuttavia, si di-
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chiara piu che disposto a collaborare
con chiunque sia interessato.

INSTALLAZIONE

La scheda pu0 essere inserita in un
Amiga 2000, 3000 o 4000, oltre che in
un case esterno di espansione di
quelli disponibili per A500, A600 e
A1200. Si interfaccia al resto del
sistema secondo il protocollo Zorro
Il, per la precisa volonta di massi-
mizzare la compatibilita anche a
costo di rinunciare a velocita di
comunicazione maggiori. Dopo
avervi aggiunto chip di RAM, di
ROM e/o moduli di emulazione vari
(¢ fornito di serie quello per
Macintosh) e aver impostato di
conseguenza i jumper appositi (non
vi preoccupate, nel manuale &
descritto tutto in modo dettagliato),
basta inserire la scheda ed il gioco &
fatto qualora si disponga gia delle
ROM su file del sistema da emulare.
Premesso che EMPLANT utilizza
ROM del sistema da emulare solo
sotto forma di file su disco, vi sono
due modi di ottere un file del genere
a partire dai veri e propri chip di
ROM (stando attenti a tutti i diritti di

late: la
schermata di
benvenuto del
Mac.
Al ceniro: un
altro logo della
EMPLANT.

copyright del caso) ed entrambi
richiedono l'accesso ad un modello
del sistema da emulare. Il primo
impiega un programma, specifi-
catamente scritto per la macchina da
emulare, che copia le ROM su un file;
il secondo richiede la rimozione dei
chip di ROM dalla macchina origi-
nale e l'inserimento degli stessi negli
appositi zoccoli vuoti della EM-
PLANT esaminati in precedenza;
occorrera quindi avviare, dal Work-
bench, gli opportuni programmi di
copia per completare il lavoro e
quindi rimuovere le ROM dalla
EMPLANT e rimetterli "al loro posto”
(EMPLANT non deve essere utiliz-
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zata con ROM su chip, ma solo su
file).

Una volta procuratesi le ROM su
file, si pud chiudere il computer,
avviarlo e lanciare il programma di
installazione del software: nel nostro
caso si trattera del modulo di
emulazione Macintosh, ma cio
ovviamente varia a seconda di cio
che si e acquistato. Per questo motivo
qui termina il nostro esame dell'hard-
ware di EMPLANT: da qui in poi
quindi, salvo considerazioni di ca-
rattere generale sull'insieme hard-
ware/software del prodotto, ci occu-
peremo solo dell'emulatore Macin-
tosh.

PRIMA DI EMULARE...

...occorre installare (il software). Ci
soffermiamo su questo aspetto ormai
trito e ritrito di ogni recensione
perche questa volta, in effetti, vi sono
delle peculiarita degne di nota. Non
ci riferiamo ovviamente all'imman-
cabile impiego dell"'Installer” Com-
modore, quanto alle domande "un
po' strane” che questo pone all'utente,
per rispondere alle quali quest'ultimo
deve per forza aver letto bene i

manuali. In particolare, e in questa
fase che indichiamo al modulo di
installazione il modello di Amiga sul
quale funzionera (e questo € molto
importante), il tipo di indirizzamento
che intendiamo utilizzare per le ap-
plicazioni Macintosh (a 24 o 32 bit,
pit o0 meno la differenza che passa
tra un Motorola 68EC020 ed un 68020
completi, ovvero la quantita di
memoria indirizzabile dal sistema, da
non far "cozzare" contro le aspet-
tative degli assai schizzinosi pro-
grammi Mac) e diamo il permesso
allo stesso di intervenire per modi-
ficare la nostra "Startup-Sequence".

Se siete sopravvissuti alla serie di
domande poste dall"'Installer”, che
sembrano preannunciare una pronta
autodistruzione del computer qua-
lora sbagliate risposta (sembra di
trovarsi in un quiz televisivo in cui
dover dare la risposta giusta), siete
pronti per emulare.

Se, tra le altre cose, vi fosse venuta
la curiosita di lanciare il programma
di auto-testing per verificare il cor-
retto funzionamento della scheda e
aveste ricevuto messaggi funerei in
risposta, non allarmatevi, il pro-
gramma non e stato aggiornato al
ritmo dell'hardware, cosi si diverte a
procurare infarti a tutti i neo-
acquirenti della scheda: non dategli
soddisfazione e retta, con ogni pro-
babilita la vostra EMPLANT é in
perfetta salute!

DOMANDA: CHI VUOLE UN
mc.."

..quando ha un Amiga? Risposta:
chi ha bisogno di superbi programmi
di spreadsheet, impaginazione,
grafica, multimedia in generale, ecc.
Praticamente in ogni settore, a parte
la grafica 3D e la videotitolazione, il
Macintosh sorpassa I'Amiga limita-
tamente alla qualita del software
(anche i PC, se e per questo, essendo
meno limitato strutturalmente). E'
triste doverlo ammettere, ma il
porting di molti eccellenti programmi
("Excel”, "Quark XPress", "Illustrator”,
"Freehand", "Fractal Painter” e altri di
questo calibro) non ha avuto luogo
per le scarse prospettive di vendita
dettate dal-
I'assenza di un
vero mercato del
software profes-
sionale per Amiga,
per ragioni che
non € lecito
discutere in questa
sede ma che




senz'altro pesano. Quindi, come
ammette laconicamente Jim Drew, se
non e possibile avere la versione
Amiga di questi programmi, tanto
vale eseguirli direttamente...

REQUISITI

Per il funzionamento del modulo
di emulazione Macintosh sono ne-
cessarie le gia citate ROM da tra-
sferire infine su file, almeno un 68020
(il 68000 ed il 68010 non sono
supportati dalle stesse ROM Mac),
almeno 2 MB di memoria FAST (e
solo FAST, meglio, per ragioni di
velocita, se a 32 bit) o 4 se si vuole
utilizzare il System 7.0 o superiore di
Apple, una partizione su hard disk
per il software di emulazione ed una
partizione o hard file di capacita
adeguate per ospitare il software
Mac, la versione 2.04 del Kickstart e
del Workbench e, infine, un disk
drive Macintosh.

Per quest'ultimo occorre precisare
alcui punti: per leggere i dischi Mac a
bassa densita occorrono neces-
sariamente i disk drive della Apple a
velocita angolare variabile, da col-
legare all'hardware EMPLANT me-
diante AMIA, un'interfaccia hard-
ware apposita simile, nella funzione,
alla cartuccia delle prime versioni di
A-Max, l'altro celebre emulatore
Macintosh per Amiga.

Eravamo rimasti alla completata
installazione del software. Il passo
successivo consiste nello spegnere la
macchina e riavviarla (non e suffi-
ciente un reset, occorre infatth modi-
ficare i vettori di "cold boot"); fino a
quando non si escludera dalla pro-
cedura di avviamento l'intervento del
software EMPLANT, tutti i reset del-
la macchina, da questo momento in
poi, saranno duplici (uno causato da
noi e l'altro richiesto dal software
EMPLANT).

Infine, arrivati al Workbench,
sembrera che nulla sia cambiato,
quando invece, seppure in modo
tutt'altro che visibile (e questo ¢
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senz'altro un grande pregio), MOL-
TO sara cambiato nel vostro sistema.

Posta la ROM del Mac nell'appo-
sita directory, lanciamo finalmente il
programma di emualzione vero e
proprio e veniamo accolti da una
schermata che ci consente di definire
tutti 1 parametri di funzionamento
della scheda. Seguendo 1'ordine di
presentazione della schermata
appena apparsa, trattiamo singo-
larmente i singoli aspetti dell'emu-
lazione.

Tutti i moduli di emulazione
disponibili ora ed in futuro per
EMPLANT agiscono in perfetto
multitasking con il sistema operativo
di Amiga, per cui & necessario
stabilire delle regole per determinare
la quantita di memoria da riservare
ad ognuno di essi. L'allocazione della
memoria non avviene in modo
dinamico: questo significa che

'ammontare desiderato & assegnato
prima di lanciare l'emulazione e non
potra subire variazioni fino al
termine del task di emulazione;
parimenti, tale memoria verra
sottratta al lato Amiga per tutta la
durata dell'emulazione. I1 menu
MEMORY consente quindi di sta-
bilire questa quantita di memoria dal
pool di memoria FAST disponibile.
La memoria CHIP e quella RANGER
(conosciuta anche con il nome di
memoria "SlowFast") non sono utiliz-
zabili a causa della loro lentezza, che
ne renderebbe impossibile I'uso in un
sistema che dipende largamente da
temporizzazioni critiche come il Mac.
Pochissimi sono inoltre i modelli Mac
che utilizzano memoria FAST a 16
bit, di conseguenza l'optimum sa-
rebbe disporre di (tanta) memoria
FAST a 32 bit, per essere piu tran-
quilli sulla compatibilita.

Il tipo (FAST a 16 0 a 32 bit) e la
quantita di memoria allocata vanno
specificati per la memoria di sistema
Macintosh (fino a 99840 K, pratica-
mente la memoria che il vostro Ma-
cintosh pensera di avere), per le ROM
di sistema (solo il tipo va specificato,
in quanto verranno sottratti sempre
256 K), per il driver video, per il bus
emulato NuBus (64 K fissi) e per un
buffer risiedente tra i sistemi Amiga e
Macintosh che serve a far scambiare
informazioni tra loro, tipicamente a
trasferire file tra i due sistemi ope-
rativi.

Attraverso questo menu si se-
lezionano i driver video per
I'hardware grafico che si intende
utilizzare. Sono supportati I'ECS,
I'AGA, le schede grafiche Picasso,
Merlin, Retina (Z2 e Z3), EGS
110/24, EGS 28/24 Spectrum,
Cybervision e altre. E' possibile
specificare piu di un driver qualora si
intenda utilizzare la capacita del
sistema operativo Macintosh di ope-
rare con piu schermi collegati tra loro
mediante il movimento del puntatore
del mouse; si possono utilizzare fino
a sei driver video, tutti diversi o tutti
dello stesso tipo.

Un apposito riquadro informativo
fornisce tutte le indicazioni sulla
versione del driver selezionato,
dell'hardware su cui si appoggia e
delle richieste di memoria avanzate
dall'accoppiata.

Va infine detto che, poiché nes-
suna delle schede grafiche esterne
disponibili per Amiga e in grado di
mantenere un accesso esclusivo alla

memoria video, quando si utilizza
I'hardware grafico contemporanea-
mente con i due sistemi operativi si
verificano strani fenomeni grafici,
quali immagini dei due ambienti
sovrapposte tra loro, dati grafici
alterati, puntatori del mouse giganti
(occupano un quarto di schermo: fate
un po' voi...) ed effetti collaterali del
genere. Il problema e di tipo emi-
nentemente software, causato non
tanto dai driver software di ogni
singola scheda, quanto dall'assenza
di un vero standard RTG (presente,



in realta, in uno stato non piu che
embrionale) nel sistema operativo di
Amiga che detti delle regole precise e
fornisca uno standard per l'inter-
facciamento con le schede grafiche. |
produttori, dal canto loro, non se la
sono ancora sentiti di correggere una
mancanza che trae origine prin-
cipalmente dalla natura multitasking
del sistema operativo di Amiga,
quando ancora la stessa Commodore
non aveva fornito standard ben
definiti di interfacciamento a cui
rivolgersi.

Se si vogliono dunque evitare
problemi grafici di questo tipo, che
comunque non pregiudicano affatto
la funzionalita dell'emulazione o del
sistema Amiga, non rimane che
evitare di far sfruttare la scheda
grafica da applicazioni Amiga
(I'esempio pil classico di tutti: dal
Workbench) quando questa e gia in
uso dal lato Mac.

FLOPPY DISK DRIVE

Tutti i Macintosh non supportano
piu di due unita lettrici di floppy
disk, per cui anche I'emulazione
segue questa limitazione. Ai due
drive Mac, chiamati rispettivamente
"Drive interno 0" e "Drive interno 1",
possono essere assegnati due
qualsiasi dei drive di Amiga.

Un drive non puo essere utilizzato
contemporaneamente dai due si-
stemi, per cui occorre anche indicare
il sistema sotto il quale dovranno
funzionare i drive al momento del
lancio dell'emulazione; Amiga, in
particolare, indichera i drive come
"busy” quando saranno assegnati
all'ambiente Mac; ¢ comunque
possibile, a seconda delle necessita,
variare in seguito la scelta.

La questione dei drive e dei dischi
Mac, e in particolare la possibilita di
emularli con drive Amiga, ¢ ab-
bastanza delicata e intricata: vediamo
di chiarire alcuni aspetti del pro-
blema.

I primi Macintosh disponevano di
drive a bassa densita che leggevano
dischi Mac da 800 K: la caratteristica
che rese famosi questi lettori nel
mondo era la velocita angolare varia-
bile dei dischi, studiata per au-
mentare lo spazio disponibile su di
essi (in seguito, Amiga dimostro che
un buon file system razionale ed
ordinato poteva spremere pil spazio
dai dischi di quanto potesse questo
cavilloso sistema che seminava a
destra e sinistra problemi di compa-
tibilita anche tra gli stessi Mac).

Successivamente, Apple si rese conto
di avere un po' esagerato e produsse i
drive ad alta densita che leggevano
floppy da 1600 K, a velocita angolare
costante. Ovviamente i due tipi di

drive sono incompatibili tra loro, ma
ormai quelli del primo tipo esistono
solo nei musei.

Da questa premessa nasce il
problema: quale tipo di drive si vuole
emulare con il proprio drive Amiga?
Se uno ad alta densita, basta avere un
drive Amiga ad alta densita (molte
sono le proposte in commercio) ed il
gioco e fatto. Emulare quelli a bassa
con la EMPLANT é piui complicato;
un po’ di tempo fa era disponibile,
separatamente, I'hardware Sybil (da
interfacciare a EMPLANT e drive
Amiga) che, "truccando” con appositi
cavi e circuiteria i drive Amiga come
in seguito fece anche A-Max IV della
ReadySoft, permetteva di utilizzare
un normale drive Amiga a bassa
densita per emulare un lettore Apple
di pari capacita; ora e invece dispo-
nibile AMIA, che permette di col-
legare un vero lettore Apple a bassa
densita ad EMPLANT (come face-
vano i primi A-Max: evidentemente i
due produttori hanno avuto idee
opposte su come sviluppare la
soluzione del problema). AMIA, il
successore di Sybil (ormai non piu
disponibile), appare almeno in teoria
il piu affidabile, pero richiede il
possesso di un lettore originale Mac a
bassa densita, non facile da reperire.
Comunque, ha senso voler emulare
drive a bassa densita solo se si e
affezionati a vecchi programmi di-
sponibili solo su dischi a bassa den-
sita e non si vuole acquistare la
versione piu recente, in quanto da
tempo non esce piu nulla su dischi a
bassa densita.

L'accesso ai dischi avviene attra-
verso un versatilissimo "multi-
os.device”, in grado di leggere e
scrivere da/su floppy EMPLANT
(formato proprietario), A-MAX, MS-
DOS 720 K, MS-DOS 1.4 MB, Ma-
cintosh ad alta densita e dischi
AmigaDOS (come si nota, manca
solo il formato Mac a bassa densita,
come spiegato in precedenza). Ri-
cordiamo che per i formati ad alta
densita occorre un drive HD.

Sempre per mantenere la sua fama

di computer del tutto "particolare” (la
maggior parte delle volte causando
problemi anziche offrendo soluzioni
innovative), il Mac espelle i dischi
attraverso un sistema elettronico
automatizzato controllato via soft-
ware anzicheé manualmente: cio
significa che il comando di espul-
sione dei dischi va dato dal Desktop
di lavoro e non con il canonico
bottone. EMPLANT rimedia a questo
allontanamento dallo standard nel
seguente modo: quando viene dato il
comando di espulsione dei dischi dal
desktop Mac vengono visualizzate
apposite icone, in alto a destra sulla
barra dei menu, che invitano l'utente
ad eseguire manualmente l'opera-
zione e che rimangono visibili fino a
quando questa non viene effettiva-
mente portata a termine. Viceversa,
apparira un'icona per indicare di
reinserire un disco espulso manual-
mente quando ancora non era stata
concessa l'autorizzazione dal sistema.

INTERFACCIA SCSI

Questo riquadro contiene, attual-
mente, solo un gadget che, sele-
zionato, attiva l'interfaccia e le porte
SCSI della scheda; ovviamente ha
effetti solo sui modelli SCSI e Deluxe

della EMPLANT.

IMMAGINI DELLE ROM

Con questo termine si intendono le
copie legali su file delle ROM del
sistema da emulare. Il sistema per
ottenerle varia: si possono copiare su
un file da un vero Macintosh per
mezzo del programma "ROM_Info"
incluso oppure installare negli
appositi zoccoli i chip ed eseguire
con i corretti programmi il dumping
degli stessi. In ogni caso le ROM
devono risiedere in un file e non in
un chip fisicamente presente sulla
scheda.

Attualmente, la EMPLANT sup-
porta solo ROM da 256 K, delle quali
sono in circolazione tre revisioni (1.1,
1.2, 1.3). Solo a partire dalla revisione
1.3 i Macintosh hanno introdotto il
supporto per i disk drive ad alta
densita, tuttavia il modulo di emula-
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zione ne consentira l'impiego con
qualsiasi revisione, superando, in
questo come in tanti altri casi, le
limitazioni originarie dei Mac.
Acquistare ROM di revisione 1.1 0 1.2

non costituira quindi alcuna meno-
mazione per l'utente, a differenza di
quanto varrebbe invece con un vero
Mac, anzi: il fatto che non siano di
alcuna utilita agli utenti Mac rispetto
all'ultima revisione ne abbassa
sensibilmente il prezzo, rendendole

addirittura le piu convenienti da
abbinare ad EMPLANT.

Nel requester che si apre dopo
aver selezionato la voce ROM
Images occorre specificare la po-
sizione (ovvero il percorso) del file
immagine. Se viene indicato un file
valido, 1 dati delle ROM riguardanti
il tipo, la dimensione e la revisione
appariranno nella finestra.

I Mac dispongono di due porte
seriali: la porta A, impiegata ge-
neralmente per le telecomunicazioni,
e la porta B, normalmente riservata
alle stampanti e alle reti AppleTalk,

ma, come al solito, con la EMPLANT
deciderete voi la funzione di ogni
porta (per far cambiare abitudini ad
AppleTalk occorre anche software
apposito). E' possibile emulare
entrambe le porte con una qualsiasi

porta seriale o parallela Amiga o
anche, addirittura, con quelle ag-
giuntive presenti su schede di espan-
sione. Tutta questa flessibilita e
permessa grazie al fatto che bisogna
specificare semplicemente il driver a
cui si vuole fare riferimento: che
questo sia il "serial.device" standard
Commodore (il quale, nella versione
37.4, e troppo lento per le operazioni
ad alta velocita, mentre non presenta
problemi in quelle successive) o il
"GVPPAR.device" della GVP nulla
cambia in termini di impiego. Oltre a
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ci0 occorre anche indicare il numero
di unita che rappresenta la porta
fisica del computer.

Particolare attenzione merita il
discorso relativo all'emulazione di
una stampante Mac, in quanto pud
arrecare potenzialmente grossi
grattacapi. Innanzitutto, in ambiente
Mac le stampanti sono dotate di un
connettore DIN a 8 pin tutt'altro che
diffuso, tanto per fare una volta di
piu gli originali. Questo significa che
un utente Mac deve necessariamente
acquistare una stampante che sia
dotata di tale connettore o ne abbia
l'opzione, oppure ancora deve
munirsi di un apposito

con l'apposito adattatore (di cui il
buon Jim ci fornisce lo schema di
realizzazione sotto forma di file IFF),
sempre che abbia le seriali sul suo
modello di scheda, ovviamente.
Dopodicheé dovra indicare nel
requester a quale porta ha connesso
la stampante e quindi, se non ¢ un
modello Apple, di cui gia ¢ presente
un driver nel System Mac, dotarsi
anche del driver software (la parte
piu difficile del tutto), altrimenti
potra scordarsi stampe grafiche
decenti. In alternativa, funziona a fasi
alterne il trucchetto di utilizzare
driver Apple per stampanti di

adattatore. Questo per
quanto riguarda la parte
hardware. Per quanto
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al contrario di quanto ac-
cade invece nel nostro
Workbench, gia provvi-
sto per conto suo di molti
driver per marche ester-
ne; i driver per i produt-
tori esterni vanno richie-
sti ad essi stessi, in quan-
to la Apple non ne vuole sapere
niente. Ricercare affannosamente
questi driver direttamente dai
produttori pud rivelarsi assai poco
pratico, quindi sono nate delle
raccolte commerciali comprendenti
un gran numero di driver per tutti i
modelli; la pit nota di queste &
"PowerPrint" della GDT SoftWorks,
giunta alla versione 2.5, che contiene
i driver per oltre mille stampanti non
Apple.

In altre parole, se un utente Mac
vuole dotarsi di una stampante
Apple ha gia tutto cid che serve nel
sistema, ovvero le porte DIN e i
driver, altrimenti deve trovare il
modo di collegare 'apparecchio al
computer e procurarsi l'appropriato
driver. Quest'ultima sara la situa-
zione di gran lunga pit comune tra
gli utenti EMPLANT; e difficile in-
fatti immaginare che un utente
Amiga abbia gia (visto quel che se ne
potrebbe fare...) o che abbia inten-
zione di acquistare una stampante
solo per I'emulazione, quindi cer-
chera di "adattare" la propria stam-
pante parallela alla situazione. Allora
anche per lui sara necessario colle-
gare la sua stampante alla porta
parallela di Amiga o, se & masochista,
a una delle seriali della EMPLANT

C i i

tutt'altra origine: a volte otterrete
risultati del tutto accettabili, altre un
silenzio ostinato dalla vostra man-
giatrice di fogli (diciamo questo dopo
aver perso settimane dietro ad una
NEC P6 Pinwriter).

Se avete soldi da spendere la
soluzione che garantisce la massima
compatibilita € di acquistare una
stampante Mac, una EMPLANT con
porte seriali e di utilizzare i driver
Apple.

Ci0 che occorre comprendere e che
EMPLANT mette ['utente nelle stesse
identiche condizioni in cui lo met-
terebbe un Mac: se si ha una stam-
pante Apple e tutto relativamente
facile, altrimenti bisogna industriarsi
e mettere a punto il sistema. L'unica
differenza & l'eventuale redirezione
dell'output dalle seriali EMPLANT
alle porte Amiga, che comunque non
da di per se origine ad alcuna incom-
patibilita aggiuntiva.

Se, per qualsiasi compito, si
utilizzano le seriali EMPLANT, &
possibile far viaggiare due EM-
PLANT collegate tra loro a quattro
volte la velocita di un vero Mac;
ovviamente, con un misero Mac si
potra comunicare solo alla velocita
standard (230 kilobit al secondo).
Come si diceva? "Only Amiga makes



it possible...". Peccato solo che con le
ultime versioni del software sia stata
eliminata la possibilita di innestare il
turbo.

Oltre ai floppy disk & natural-
mente consentito far uso di altre
memorie di massa (hard disk,
SyQuest, floptical, magneto-ottici,
ecc.), fino ad un massimo di 14.
L'ordine con il quale vengono
indicate al software di emulazione i
dispositivi determina anche la
priorita secondo la quale vengono
scanditi al momento del boot del
System Mac per cercare una par-

tizione bootabile contenente anche
una cartella di sistema (pitt 0 meno
I'equivalente del nostro "SYS:").
Come nei veri Macintosh, comunque,
eventuali dischi inseriti nei disk drive
avranno la priorita su qualunque
altro device al momento del boot.

In questo requester, oltre ad avere
informazioni dettagliate su ogni
dispositivo attivo, e possibile rego-
lare alcuni parametri di trasferimento
dati, come la protezione del media
dalla scrittura e la doppia bufferiz-
zazione per i controller non fun-
zionanti in modo DMA.

CONTROLLO DEI TASK

Questo requester gestisce il
multitasking tra il sistema Mac e
quello Amiga. Le opzioni su cui si
pud intervenire riguardano la
priorita del task di emulazione (sia
quando ¢ attivo che quando funziona
in background), il modo di indi-
rizzamento e il refresh video del-
I'emulazione quando opera in
background.

Particolare rilievo merita il modo
di indirizzamento: i Mac II, Mac Ilx e
Mac Ilex non possono funzionare in
modo 32 bit, ma solo a 24; solo i

modelli di fascia alta funzionano a 32
bit. La differenza tra 24 e 32 bit
risiede nella quantita di memoria
indirizzabile dal proprio sistema e
quindi, in parole povere, installabile;
a 24 bit si possono utilizzare al
massimo 8 MegaByte per I'emula-
zione, a 32 fino a 4 GigaByte; inoltre,
il modo a 24 bit soffre anche di altre
limitazioni che riducono ulterior-

~mente la quantita di memoria alla

fine sfruttabile per il Mac. Per uti-
lizzare il modo a 32 bit occorre
almeno il System 7.1 della Apple.
Infine, si puo attivare o meno il
suono durante 'emulazione agendo

sull'apposito gadget.

INFORMAZIONI
SULL'HARDWARE

Questa finestra mostra alcuni dati
sulla scheda EMPLANT: l'indirizzo a
cul ¢ stata mappata, il contenuto dei
suoi zoccoli, la presenza o meno delle
porte seriali e di quella SCSI sulla
scheda, la presenza del digitaliz-
zatore audio e lo stato del jumper che
commuta il suono del Mac da mono-

fonico a stereofonico.

CONTROLLO OPZIONI VARIE

I driver esterni da integrare al
sistema Mac vengono caricati da
questa finestra. Per esempio la
tastiera, il mouse ed i1 bottoni di
quest'ultimo vengono gestiti da un
driver ADB ("Apple DeskTop Bus")
che deve essere caricato per rendere
attivi tali dispositivi. Di serie ven-
gono forniti due driver di questo
tipo, uno standard ed uno esteso.

Per quanto riguarda poi I'emula-
zione del mouse, e presente un
gadget specifico che indica al sistema
se il "topo" deve essere amulato via
hardware (il sistema piu affidabile) o
software: quest'ultima possibilita si
dimostra la piu interessante in
quanto, grazie all'impiego dell'hard-
ware della EMPLANT in combina-
zione con le funzioni dell"Input.de-
vice", permette di controllare il
puntatore del mouse anche con ta-
volette grafiche, penne ottiche,
trackball, joystick analogici e addi-

rittura il PowerGlove della Nintendo
("]im, non avrai esagerato?”, ndr).
Infine, sono supportate le tavolette
grafiche della CalComp.

DOPO AVER CONFIGURATO...

Grazie a questa finestra e possibile
salvare in un file tutti i parametri
impostati nelle precedenti finestre,
nonche di caricare un file di con-
figurazione specifico. Questo signi-
fica anche che sono consentiti file di
configurazione multipli.

PARTENZAAA....

Due sono i modi per dare il via
alle danze: far partire l'emulazione e
farla partire con lo schermo di con-
trollo (un task Amiga che vigila su
quanto combina la EMPLANT)
iconificato.

Scelto il modo, vi sara un ritardo
dai cinque ai dieci secondi prima di
vedere lo schermo del Mac; se quindi
il vostro schermo diventa nero senza
dare apparentemente segni di vita,
non dovete a vostra volta diventare
blu: aspettate e sarete premiati,
oppure vi beccherete uno dei 38
messaggi di errore possibili (o tutti e
38, uno dietro l'altro, se siete
particolarmente fortunati): in que-
st'ultimo caso bisogna far riferimento
alle spiegazioni in appendice del
manuale, dove vengono illustrati
tutti gli errori.

Se tutto ¢ andato per il verso
giusto apparira lo schermo del Mac; a
questo punto il Mac cerchera (ormai
possiamo chiamare cosi I'Amiga con
la EMPLANT) di caricare da qualsiasi
memoria di massa il sistema: iniziera
dai dischi e proseguira con tutti gli
altri media secondo l'ordine da voi
specificato nella finestra Devices del
programma di configurazione. Se il
sistema non trova nessun volume
bootabile riprendera la ricerca dai
floppy disk e disegnera un punto
interrogativo sul disco rappresentato
al centro dello schermo, segno che ci
chiede un disco o una cartuccia
removibile di qualsiasi tipo da cui
effettuare il boot. Inoltre il software
della EMPLANT visualizzera il logo
della scheda (ce ne sono sei, scelti di
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volta in volta a caso), ma solo se
avete selezionato una risoluzione
Amiga: su uno schermo Picasso, per
esempio, non compare e cosi rite-
niamo si comporti per qualsiasi altra
scheda grafica. Se invece il sistema
trova un volume da cui avviare tutta
la baracca, il disco al centro dello
schermo si trasformera nella nota
faccina sorridente (a volte I'utente
Mac e cosi ossessionato dal suo
sistema che gli appare piuttosto
“ghignante”) di "Mister Mac".
Appena partita I'emulazione, si
puod subito verificare l'effettivo
multitasking utilizzando i soliti
Amiga M e Amiga N. Se il task di
controllo non e stato iconificato, suo
sara il primo schermo in cui ci
inbatteremo. Da esso si pu0 variare
in tempo reale il ritmo di refresh del
video, il sistema che detiene il
controllo dei floppy disk (Amiga o
Mac), chiudere forzatamente il task
di emulazione se qualcosa ¢ andato
storto nell’'ambiente Mac e non si
riesce a riprendere il controllo del
sistema dall'interno del Mac OS,
avvertire il Mac di un avvenuto
cambio di cartuccia removibile,
attivare o disattivare le cache per i
processori 68040 (I'operazione influ-
enza anche il sistema Amiga) e,
infine, accedere al sottomenu dal
quale e possibile trasferire file dal
formato AmigaDOS a quello Mac OS.

COME' LEMULAZIONE

Bella, non c'e che dire. Perso-
nalmente gradiamo molto la pre-
sentazione grafica del System 7 del
Mac (per il multitasking, da fedeli
utenti Amiga, non possiamo che
storcere il naso e domandarci: "Ma
cos'e 'sta cosa qua?") ma, al di 1a di
questo, dobbiamo elogiare anche la
perfetta integrazione dei due sistemi
operativi che infonde la sensazione di
essere realmente a cavallo di due
mondi e di poter sfruttare gli aspetti
migliori di ognuno. L'interazione tra
Amiga e Mac diventa sconvol-
gentemente stretta quando si tratta di
trasferire i file da un sistema all'altro
mediante |'utility incorporata nella
finestra di controllo dell'emulazione:
dopo averla invocata, appare un file
requester nell'ambiente da cui
vogliamo trasferire il file. Da esso
dobbiamo selezionare il file sorgente
e, fatto questo, il sistema attivo
lascera automaticamente spazio
all'altro percheé presenti, a sua volta,
un requester (del file di destina-
zione). Dato I'OK anche in questa
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finestra |'operazione viene compiuta.
E' fantastico osservare come ognuno
dei due ambienti operativi si com-
porti normalmente, come fa di solito
e come se non sapesse di stare la-
vorando in sintonia con l'altro,
mentre il software EMPLANT svolge
il ruolo di intermediario tra i due.

[1 programma di trasferimento file
ha diverse opzioni al suo interno, che
pero non staremo a descrivervi: vi
diciamo solo che funziona egre-
giamente ed e probabilmente il
momento di massima integrazione
tra i due ambienti di lavoro.

La sensazione generale di trovarsi
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possiblita di variare al volo in ogni
momento la frequenza di refresh
dello schermo, alla possiblita di
utilizzare accoppiamenti hardware e
software che su veri Mac non
potrebbero convivere (uno per tutti: i
Mac, per utilizzare il 68040, hanno
bisogno almeno del System 7.0.1,
mentre con la EMPLANT e suffi-
ciente la versione 6.0.7, senza comun-
que dimenticare che, con la EM-
PLANT, i drive ad alta densita sono
gestiti con qualunque versione delle
ROM del Mac, mentre in questi
ultimi occorre almeno la revisione 1.3
delle stesse), al fatto che si possono
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di fronte ad un vero Mac e totale:
nulla, a parte la gestione dei dischi (e
non poteva essere altrimenti), richie-
de all'utente di comportarsi in modo
diverso da come farebbe se stesse
utilizzando un vero Mac, nessuna
limitazione o variazione interviene a
far ricordare all'utente che ci0d che sta
utilizzando e pur sempre un'emula-
zione. Anzi, e lo abbiamo ripetuto
pitu volte nella descrizione generale
delle potenzialita dell'hardware e del
software EMPLANT, molte volte gli
aspetti piu fastidiosi del Mac
vengono eliminati, per arrivare a cio
che negli Stati Uniti, dopo aver
provato la scheda, hanno definito "A
Mac better than a Mac” ("Un Mac
migliore di un Mac"). Ci riferiamo ad
esempio alla possibilita di utilizzare
entrambi i tasti del mouse per
operare con menu e icone, quando
invece il Mac permette I'impiego del
solo sinistro con il sempre presente
pericolo di un'eccessiva usura, alla

utilizzare stampanti parallele molto
pit semplicemente che con un Mac
(non ¢ necessario costruire o com-
prare l'interfaccia da 25 pin Cen-
tronics a DIN 8 pin), che si puo pilo-
tare il mouse praticamente con cio
che si vuole e cosi via...tutto cid che
abbiamo sottolineato nei momenti
della configurazione emerge ora nella
sua bellezza a funzionalita.

PRESTAZIONI E
COMPATIBILITA'

Un Amiga dotato di EMPLANT @
quasi sempre, a parita di hardware,
pit veloce di un Mac. Sembra scon-
volgente, ma & cosi. Il motivo prin-
cipale € da ricercarsi nella sistematica
riscrittura delle ROM operata da Jim
Drew, che gli ha consentito di
eliminare una notevole quantita di
codice superfluo perché poco
ottimizzato: per sua stessa dichia-




razione le ROM della Apple sono, in
alcune parti, un monumento allo
spreco dei cicli di clock del pro-
cessore. Sempre secondo le sue
affermazioni (raccolte dalla BBS della
Utilities Unlimited), il Mac utilizza
molto frequentemente dei cicli a
vuoto per ritrovare le sincroniz-
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PRODOTTO: REQUISITI H/S:
EMPLANT modulo Macintosh Amiga con CPU 68020 o superio-
PRODUTTORE: re, 2 MB di Fast RAM, hard disk
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DISTRIBUTORE: PREGI:
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Sul sistema provato l'affidabilita
non era soddisfacente. Il prezzo &
concorrenziale rispetto ai Mac
emulati, ma elevato se confrontato
con quello degli emulatori share-
ware.
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zazioni necessarie, sprecando una
considerevole parte della potenza
della CPU. Tutto cid e stato eliminato
con la EMPLANT, per cui la velocita,

solitamente il tallone d'Achille per gli
emulatori, diventa in questo caso uno
dei cavalli di battaglia del prodotto,
contribuendo anch'essa a convincere
I'utente di avere di fronte un vero
Mac. Quando invece sul Mac di
confronto sono installate diavolerie
come DSP, beh, il confronto diventa
impari, ma non umiliante per EM-
PLANT; in ogni caso, le prestazioni
restano paragonabili (a meno di
andare a sfidare i PowerMac, dei
quali sono contenuti i record di
velocita nel noto programma di
benchmark "SpeedoMeter").

La compatibilita & apparsa buona
ma non perfetta: tuttavia, lavorando
sul parametri di configurazione di
pit basso livello (in effetti non troppo
bene illustrati dai manuali), le cose
migliorano. Dovrebbe essere totale,
ma per noi non e stato cosi: provata
la scheda su un A2000 con schede
GVP G-Force 68040 con 12 MB e
Picasso II, s1 ¢ dimostrata meno
affidabile del previsto, e in parti-
colare meno di A-Max (tranne in
alcune operazioni, come la stampa
con driver generici di emulazione

e Hrehinn Compoesizions  Bocumentio Blocthl  Color

PRESTAZIONI/PREZ220

EPSON e non specifici per la NEC). Il
problema ci ha lasciati perplessi per
non poco tempo: un prodotto cosi
curato, che raggiungeva tali presta-

79%

GLOBALE 83%

del software EMPLANT, in cui Jim
Drew invita tutti 1 possessori di
schede GVP come la nostra a farle
"sistemare” da un laboratorio di
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A lato: l'ottimo
"MiniCAD" funzionante
sulla EMPLANT.

ecco come appare il file
requester del Mac
quando si esporta un

file dall’AmigaDOS al
Mac OS.

zioni, ma che falliva dove era forse
meno lecito attendersi disattenzioni
da parte dei progettisti. La situazione
era resa ancora piu strana dalle voci
sempre entusiastiche sulla
compatibilita del prodotto che

erano sempre circolate e che
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ancora continuano a circolare:

Spese di viaggio
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non capivamo piu quale fosse la
verita. Abbiamo scoperto
quest'ultima con la versione 5.3

La sfilata dei programmi
provati continua con

"RagTime"...

s intifled O

MINICAD & 8.0
SU BMPLANTY

Clawn  Moew r i1

hardware specializzato di NewYork,
in quanto queste manifestano
problemi di temporizzazione con il
bus Zorro Il (dove, appunto, sono
collegate EMPLANT e Picasso). In
effetti qualche volta, anche prima
dell'arrivo di EMPLANT, il sistema
Amiga dotato della scheda ha dato
segni di imprevedibile cedimento di
tanto in tanto, senza che si riuscisse a
capirne il motivo. Sembrerebbe
quindi che la causa del problema sia
la scheda acceleratrice e d'altra parte
altri possessori della EMPLANT da
noi interpellati hanno sempre
testimoniato la perfetta affidabilita e
la totale compatibilita del prodotto,
mentre il problema ¢ stato riscontrato
da altri utenti possessori della G-
Force.
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L'inglese Power Computing e I'americana DKB, aziende leader nella pro-
duzione di accessori per Amiga, hanno unito le proprie forze per progettare
la piu versatile espansione di memoria a 32-bit per Amiga 1200. La scheda
PC1202-8 unisce incredibili prestazioni ad una eccezionale convenienza.

Tecnologia SIMM - La PC1202-8 usa memoria a 32-bit nel formato stan-
dard SIMM, ed accetta moduli da 2Mb, 4Mb e 8Mb.

Zero Wait State - La PC1202-8 non lascia il processore in attesa di dati: il
tuo Amiga 1200 andra sempre al massimo della velocita. Aggiungendo una
PC1202-8 il tuo computer avra un incremento della velocita fino al 219%.

Real Time Clock - Mantiene ora e data memorizzate anche a computer
spento grazie al clock con batteria.

FPU ultra veloce - Grazie al coprocessore 68882 incorporato le operazioni
di calcolo intensive vengono accellerate fino a cinquanta volte. La PC1202-
8 viene fornita con FPU (Floating Point Unit) a 33 o 40MHz.

Facile da montare - In pochi minuti, senza smontare il case del computer e
senza invalidare la garanzia.

PCMCIA Friendly - Al contrario di altre schede di espansione la PC1202-8
pud essere configurata per evitare conflitti con eventuale memoria installata
nello slot PCMCIA del tuo Amiga 1200.
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Comunque, non e il caso di allar-
marsi: la frequenza con cui si
presentavano i blocchi di sistema (di
questo si trattava) era molto bassa,
piu bassa di quella con cui ci si
presentano i famigerati "Errori di
applicazionie di Windows, un
sistema operativo originale su un PC
perfettamente standard e compati-
bile, nonche di quella con cui Amiga
ci assilla con i suoi "Software
Failure”.

La nostra perplessita discendeva
unicamente dal fatto che dal prodotto
ci aspettavamo il massimo sotto tutti
gli aspetti, e non da un reale proble-
ma pratico di inaffidabilita del-
I'insieme Amiga-EMPLANT.

In generale, comunque, siamo
riusciti a far partire tutti i programmi
per Mac provati e, nonostante il
citato problema di stabilita del
sistema, abbiamo potuto lavorare
senza problemi; questo per dire che
anche i possessori della G-Force 040
GVP non devono preoccuparsi piti di
tanto dei blocchi di sistema: Amiga
ne rifila molti di pit.

CONCLUSIONI

Abbiamo tralasciato di parlare di
varie utility di contorno, come quella
che serve a convertire i dischi da un
formato all'altro (Mac 800 e 1600K,
IBM 720 e 1440 K, A-Max ed EM-
PLANT) e quella che prepara gli hard
disk Mac all'uso, ma la vastita del
progetto e la ristrettezza dello spazio
a nostra disposizione cozzano so-
noramente. Crediamo comunque di
aver reso l'idea della qualita del
prodotto a cui ci troviamo di fronte.

Semmai sorge un problema in
merito al criterio con cui giudicare la
EMPLANT: dobbiamo tenere conto
dei problemi di compatibilita che
abbiamo riscontrato all'atto pratico,
quello che piu fa fede e che piu ri-
guarda il potenziale acquirente,
oppure ignorare l'inconveniente
sapendo che non & originato dall'og-
getto in giudizio? Siccome il primo e
un fatto accertato e il secondo no, nel
senso che non abbiamo ancora potuto
verificare se la scheda & realmente
infallbile (o quasi) su un diverso
sistema Amiga, scegliamo il primo
metodo di giudizio, ossia faremo
pesare sulla valutazione i problemi di
affidabilita riscontrati. Questo &, in
fondo, quanto scaturito dalle nostre
prove e, comunque, anche cosi EM-
PLANT esce a testa alta dal test a cui
I'abbiamo sottoposta.
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SOFTWARE OMAGGIO!

SE NE ORDINI QUATTRO, NE PAGHI SOLO TRE!I™

Ecco alcuni esempi dei nostri programmi in italiano,
con istruzioni complete IN ITALIANO sempre attive
all'internco del programma (con un click richiamate
istantaneamente I'argomento desiderato!). Istruzioni
stampabili o fornite gia stampate su richiesta (lire
3.900 per ciascun manuale). Programmi compatibili
con qualsiasi modello Amiga e installabili anche su
hard disk.

(=1 SB683 - FUMETTI E FOTO STORIE (Lire 39.900)
Photo Comics permette di commentare e raccontare a
fumetti i vostri disegni o la vostra raccolta di immagini.
Un click del mouse genera automaticamente una nuvo-
letta di testo. Sempre con il mouse, la spostate, la
orientate, la deformate adattandola alla scena. Un altro
click nella nuvoletta e, da tastiera, potete inserire il testo,
che viene automaticamente centrato. Potete usare qual-
siasi set di caratteri standard e lavorare anche con
immagini AGA. Genera anche storie su disco che pos-
sono essere visualizzate e sfogliate da amici e parenti o
clienti, senza dover usare il programma principale!

[ SB584 - KARAOKE! (Lire 39.900) Karaoke Titler
genera i sottotitoli che aiutano a cantare insieme ai divi
registrati o su basi d'accompagnamento. |l testo sincro-
nizzato con il brano (evidenziamento progressivo delle
parole da cantare) pud essere memorizzato su disco e
successivamente attivato contemporaneamente alla
base, anche per lavori di videotitolazione e
sovraimpressione. Il programma contiene gia i testi di
143 canzoni famose!

(1 SB686 - AGENDA ONOMASTICI/COMPLEANNI
(Lire 29.900) Name Day Agenda & un fantastico diario
elettronico per annotare impegni e registrare gli eventi
giornalieri. Conosce anche i nomi di tutti i santi del
calendario, e se specificate una data, saprete istantane-
amente di quali amici & 'onomastico; se digitate un nome
saprete quanti giorni macano allonomastico. Se poi
inserite nell'archivio la data di nascita e il nome dei vostri
amici, avrete le stesse informazioni anche per i comple-
anni!

[(=1SB5681 -VIDEOTITOLAZIONI PRONTE! (Lire 49.900
- richiede almeno 1Mb di memoria) Con Zeta Titler
realizzate subito videotitoli di qualita professionale! Sce-
gliete uno schema di pagina fra quelli proposti (decine gia
prontil), lo schema di introduzione animata dei testi
(entrata in scena per caduta dall'alto, per scivolamento
laterale, rimbalzo armonico, fluttuazione lenta, eccetera;
decine di introduzioni prontel), il set di carattere (qualsi-
asi font standard!), 'effetto grafico da realizzare sui
caratteri (effetto 3D, effetto sfumato, effetto metallo,
ecc.), infine digitate i testi, salvate tutto su disco per usi
futuri e poi, ciak, si gira!

(x158682 - UTILITY PER ZETA TITLER (Lire 29.900)
Zeta Titler Utility Kit @ una raccolta di programmi che
consentono di realizzare nuovi schemi di pagina, nuovi
effetti animazione e nuove sfumature di colore per Zeta

Titler (vedi codice SB581).

(=1 SB580 - VOCABOLARIO DI INGLESE (Lire 49.900
- richiede almeno 2ZMb di memoria) Translator conosce
ben quarantamila vocaboli!! Digitate un vocabolo ingle-
se, premete Enter e ne ottenete latraduzione immediata,
con sinonimi e controtraduzione dei sinonimi per com-
prenderne al meglio il significato. Traduce anche dall'ita-
liano all'inglese, prevede test di conoscenza vocaboli con
voto finale e abbozzi di traduzione di intere frasi inglesi
per capime rapidamente il senso.

(=] SB578 - RACCOLTA DI DISEGNI PRONTI (Lire
29.900) Contiene oltre 120 disegni di qualita, pronti per
programmi di stampa e videotitolazione, in formato
standard IFF.

[=] SB674 - GESTIONE CAMPIONATO DI CALCIO
(Lire 29.900) SoccerBase, per gestire i dati del cam-
pionato di calcio (o altri campionati sportivi a squadre).
Fate click su un bottone e compare una scheda su cui
potete inserire, per ogni partita, i nomi delle squadre e
dei marcatori (piQ altri dati facoltativi, come numero di
tiri in porta, calci d'angolo, falli, ecc.). Fate click su un
altro bottone e il programma visualizza/stampa classi-
fiche ai punti, classifiche marcatori, statistiche sul
numero di tiri fatti/subiti in rapporto ai gol fatti/subiti,
o sul numero di falli fatti/subiti, ecc. *Una sezione
speciale, valutando i dati inseriti, fornisce interessanti
pronostici su singole partite, intere giornate (schedi-
ne!) e sulla probabile classifica di fine campionato!
[¥7 SBS77 - STAMPA BIGLIETTI D'AUGURI (Lire
29.900) GreetingsCard permette di stampare in pochi
istanti bellissimi biglietti d'auguri (Natale, capodanno,
compleanno, ecc.) semplicemente scegliendoli a vi-
deo fra una ricca serie gia pronta. Da parte vostra
dovete solo inserire gli eventuali testi personalizzati
(nomi, commenti), la parte grafica, selezionata da un
vasto assortimento di disegni per ogni occasione
(alberi di natale, uova di pasqua, oggetti d'uso comu-
ne, ecc.) e I'eventuale cornice. Se occorre, potete
perfino sostituire al set di base qualsiasi set di caratteri
standard (ad es. quelli installati nel vostro sistema) che
verrd automaticamente adattato, e utilizzare come
grafica qualsiasi schermata standard |FF (realizzata,
ad esempio, con DPaint).

[¥1 SBS53 - VIDEOTITOLAZIONI SPECIALI 2 (Lire
29.900) F-Titler Exploder, per fare esplodere testi e
immagini utilizzando un fantastico effetto speciale
(con audio!) che sfrutta al massimo le capacita grafi-
che di Amiga (ogni pixel diventa una scheggia!)
*Disintegrazione di singole lettere, parole e oggetti
grafici, bombardamento di interi testi e immagini
"Disponibili quattro tipi di distruzione e un programma
a parte per creare esplosioni personalizzate (Explosion
Maker - SBS52 - lire 29.900) "Centramento automatico
dei testi anche su piu linee *Svariate modalita di
comparsa e scomparsa "Usodi set di caratteri standard
o Grafici *Uso diimmagini e oggetti grafici prelevati da

schermate standard IFF.

[ SB641 - TITOLAZIONI TRIDIMENSIONALII (Lire
59.900) Title Animator 3D, consente di creare in pochi
istanti fantastiche animazioni di testi tridimensionali e
oggetti solidi. “Movimenti in profondita, rotazioni, effetti
gravitazionali, moti accelerati, decelerati, oscillanti, ecc
*Rende tridimensionali i vostri testi (o disegni) bidimen-
sionali! *Esegue e produce animazioni standard (tipo
Deluxe Paint)

[ SB601 - FINANZE PERSONALI (Lire 39.900).
Personal Budget, gestisce qualsiasi movimento di
denaro (stipendi, spese, andamento di attivitda com-
merciali, situazione di conti correnti, eccetera)
*Visualizza e stampa, in ogni momento, elenchi di
movimenti, bilanci e grafici!

(=7 SBS02 - RACCOLTA VIDEOCASSETTE (Lire
29.900). VCR Base, un database specifico per
I'archiviazione e la catalogazione di videocassette
*Archivia titolo, regista, interpreti, genere, codice cas-
setta e trama *Visualizza/stampa elenchi generali e
parziali.

(33 SB509 - ARCHIVIO NOMINATIVI E STAMPA
ETICHETTE (lire 25.900). Ety & un programma per
archiviare nomi, indirizzi e numeri ditelefono *Stampa
su etichette a modulo continuo *Visualizza elenchi
*Ordina, stampa e seleziona | dati secondo Nome,
Indirizzo, C.A.P. 0 numero di telefono.

(=1 SB626 - FOGLIO ELETTRONICO (Lire 39.900)
Graphic Calc, una specie di foglio quadrettato su cui
potete scrivere sia testi, sia valori numerici da elabo-
rare secondo qualsiasi operazione algebrica o logica.
In pratica & come avere un quaderno che scrive per voi
i risultati delle operazioni, i totali in fondo alle tabelle,
ecc. "Permette di disporre ovunque sulla pagina grafici
rappresentativi di gruppi di dati (anche con legenda e
grandezze percentuali!) *Formule sofisticate e stampa
in tutti i formati!

[ SB517 - DATABASE GENERICO (Lire 29.900)
DTBase, per archiviare e ritrovare qualsiasi tipo di dato
*Visualizza/stampa liste di dati estratti tramite ricer-
che condizionali *Calcola somme di dati in un campo
specificato

(=1 SB610 - MONDI 3D (Lire 29.900) per generare
stupende immagini 3D foto-realistiche (raytrace) *Ge-
nera grafica IFF a 4096 colori!

MODALITA DI PAGAMENTO,

TIPO E COSTO SPEDIZIONE
A) Contrassegno (lire 7.500), 1 settimana circa
B) Vers. anticip. Sped. racc.( lire 5.000), 1 seft.
C) Vers. anticip. Sped. norm. (gratis), 2/3 sett.
D) Contrass. espresso (lire 10.500), 2/4 giorni
E) V. antic. Sped. racc. espr. (lire 8.000) 2/4 gg
F) V. antic. Sped. espresso (lire 3000) 2/4 giorni

COME RICEVERE | PROGRANMMI
Per ordinazioni telefoniche chiamate lo 02.39320732. Per ordinazioni postali scrivete il vostro indirizzo negli appositi spazi, segnate le caselle corrispondenti ai
programmiche volete ricevere e il tipo di spedizione desiderata. Ritagliate o fotocopiate la pagina e inviatela, in busta chiusa, all'indirizzo sottoriportato. Potete scegliere
se pagare in contrassegno al postino oppure anticipatamente effettuando il versamento (costo programmi + spese spedizione) tramite bollettino postale (CCP n.
18461202 intestato a Studio Bitplane, v.le Jenner 74, 20159 MILANO). In tal caso ricordate di inviarci, oltre alla pagina, anche la ricevuta di versamento (o fotocopia).

NOME:

INDIRIZZO:

C.A.P/Citta:

Importo:

*N.B. il programma in omaggio deve costare meno di lire 50.000



PROVE HARDWARE
KIT PER HD AT-BUS

nonostante abbiano tante e tali

caratteristiche da soddisfare la
maggior parte delle esigenze degli
utenti, soffrono di una limitazione
piuttosto rilevante, ovvero della rela-
tiva difficolta nell'abbinarvi un hard
disk, imputabile piu
che altro alla penuria
di spazio interno alle
due macchine.

Essi sono infatti
dotati di un con-
troller IDE per hard
disk da 2.5 pollici, in
genere destinati ai
computer portatili. In
che modo questo
rappresenta una li-
mitazione? | nodi
fondamentali della
questione sono due:
il primo consiste
nella difficolta a
reperire sul mercato
hard disk da 2.5" di
grossa capacita (su-
periore ai 250 MB,
per intenderci); il
secondo, ancora piu

Imudelli 600 e 1200 di Amiga,

presentano quindi un connettore di
alimentazione separato. I modelli da
3.5" hanno invece un connettore a 40
poli per lo scambio dei dati con il
computer e un altro distinto per l'ali-
mentazione, da ottenersi per mezzo
di un trasformatore esterno o dal
computer.

Poste queste semplici premesse,
entra in gioco SIMULA, un kit com-
posto da uno speciale cavo piatto e
da un case esterno per ospitare hard
disk interni da 3.5" che ne fossero
Sprovvisti.

Il cavo piatto e cosi conformato: ad

inserire al suo posto quelli appositi
ad una estremita del cavo piatto; al
drive sono invece destinati i connet-
tori rimasti liberi all'altro capo del
cavo.

UN PO’ DI “FAI DA TE"

L'operazione e estremamente sem-
plice e non richiede alcun tipo di
conoscenza tecnica particolare del
computer, per cui effettuabile da chi-
unque; la procedura di installazione &
in ogni caso esposta in italiano nel
foglietto  illu-
strativo contenuto
nella confezione.
Una volta portate
a termine le con-
nessioni, l'e-
stremita del cavo
piatto collegata
all'hard disk an-
dra fatta uscire da
Amiga dal lato si-
nistro della mac-
china, quello
opposto al drive,
passando tra le
due parti compo-
nenti 1l case;
I'hard disk, infat-
ti, non potra
essere lasciato
all'interno del
cmmputer per i

ia discussi

—SIMULA—

Avete un A600 o un Al 200 e non potete permettervi un hard disk da 2.5"?
Non trovate drive interni di capacita soddisfacente?
Ecco una possibile risposta ai vostri dilemmi.

prosaico del primo, vede gli ancora
troppo elevati prezzi di hard disk di
questo tipo in confronto a quelli pit
abbordabili imposti per le mecca-

niche da 3.5".

SIMULA

Pensandoci bene, tuttavia, il pro-
blema, dal punto di vista tecnico, non
e di difficile risoluzione. I dischi rigi-
di da 2.5" sono infatti dotati di un
connettore da 44 poli, di cui 40 utiliz-
zati per lo scambio di dati e i rima-
nenti 4 per l'alimentazione, prelevata
direttamente dalla motherboard: non
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un'estremita, quella che andra colle-
gata all'hard disk, e presente il con-
nettore da 40 poli e quello per l'ali-
mentazione, quest'ultimo standard
per le meccaniche da 3.5"; dall'altra,
invece, sono presenti il connettore da
collegare al controller di Amiga e
quello per fornire tensione all'hard
disk. Per rendere operativo l'interfac-
ciamento di SIMULA e sufficiente
scollegare (se presente) il connettore
che mette in comunicazione il drive
interno con la scheda madre e

motivi di spazio, a differenza di
quanto accade per i modelli da 2.5".

[l nostro consiglio ¢ quello di
ricavare una piccola fessura, attraver-
so la quale far passare il cavo, liman-
do appena la parte inferiore o supe-
riore della relativa meta del case,
onde evitare lo schiacciamento del
cavo. L'hard disk, dal canto suo,
andra fissato all'interno dell'apposito
contenitore fornito nella confezione, a
fine di protezione da colpi e agenti
esterni vari. Non resta quindi che
accendere Amiga e verificare se l'in-
stallazione del nuovo hard disk IDE
da 3.5" e stata perfettamente eseguita.
Grazie quindi ad un banale cavo di




prolungamento si potranno utilizzare
con il proprio A600 o A1200 hard
disk molto pit capaci di quelli da 2.5"
e, soprattutto, a parita di dimensioni
in MegaByte, sensibilmente piu eco-
nomici di questi ultimi (i prezzi sono
spesso inferiori alle 1000 Lire al MB).

AVVERTENZE

Due sono gli aspetti cui prestare
attenzione prima di abbinare SIMU-
LA ad un hard disk.

Innanzitutto occorre verificare 1'ef-
fettiva compatibilita del modello di

R e M A e e e e

HD scelto con Amiga; nella maggior
parte dei casi non sorgono problemi,
ma l'ovvio consiglio ¢ quello di
provare sempre il prodotto prima di
deciderne 'acquisto. A questo pro-
posito sono in circolazione nell'am-
bito del software di pubblico do-
minio vari elenchi di drive IDE da
3.5" compatibili con Amiga 600/1200
ma, vista la rapida evoluzione dei
modelli e del mercato, ¢ sempre
meglio, alla fine, attivare tutte le pre-
cauzioni possibili assicurandosi che
I'hard disk venga correttamente
riconosciuto dal controller e dal com-
puter.

L’ALIMENTAZIONE

Il secondo aspetto da tenere pre-
sente riguarda invece la potenza del
trasformatore di A600/A1200. Dal
momento che i drive da 3.5" assor-
bono generalmente pit corrente dei
modelli da 2.5", potrebbero sorgere
problemi nel caso in cui il trasforma-
tore utilizzato abbia un output trop-

po basso, con sintomi quali reset im-
provvisi del computer, difficolta di
caricamento dall’hard disk o anoma-
lie del genere. Il pericolo che l'assor-
bimento di corrente non venga retto
dall'alimentatore e concreto soprat-
tutto se e collegato un secondo drive:
in tal caso occorrera dotarsi di un
trasformatore con specifiche di
potenza superiori.

IL NOSTRO TEST

SIMULA eé stato da noi testato,
senza riscontrare alcun problema,

con un HD IDE da 3.5" e 540 MB

PRODOTTO:

Simula

PRODUTTORE:

Nemesis

DISTRIBUTORE:

DB-Line srl, V.le Rimembranze
26 /¢, Biandronno (VA), Tel.
0332/819104, FAX 0332 /767244,
BBS 0332 /706469

PREZ20:
Lire 91.000.

DOTAZIONE/MANUALI
PRESTAZIONI
AFFIDABILITA’
FACILITA’ D'IMPIEGO
PRESTAZIONI/PREZ220

I RISULTATI DEL NOSTRO TEST

I quattro connettori
citati nel testo

della Western Digital. La semplicita
di installazione rende il prodotto
un ottima interfaccia per regalare a
vol ed al vostro fido Amiga drive di
‘stazza" superiore ed aggirare la limi-
tazione degli Amiga 600 e 1200 citata
In apertura. L'unico neo deriva dal
fatto che i progettisti non hanno con-
siderato la possibilita di far uscire il
cavo piatto dalla porta libera di
Amiga posta sotto il drive interno,
per risparmiare agli utenti il "dolore"
procurato dal dover limare il case. A
parte questo, pero, SIMULA é una
realizzazione hardware che, per
quanto tecnicamente semplice, si
dimostra indubbiamente utile.

REQUISITI H/S:
Amiga 600 o Amiga 1200.

PREGI:

La facilita di installazione. Il
prezzo contenuto in rapporto al
risparmio che consente sullo
acquisto di hard disk da 3.5".

DIFETTI:

La necessita di schiacciare il cavo
piatto per farlo uscire dal case
del computer o, in alternativa, di
limare quest'ultimo.

GLOBALE 92%
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Il dischetto di AmigaByte contiene programmi,
utility, giochi, sorgenti, immagini, font, moduli
musicali ed altro materiale di pubblico dominio o
shareware. Ogni programma & corredato dalla sua
documentazione onginale ed ¢ distribuito senza alcuna
modifica o variazione rispetto alla versione rilasciata
dal suo autore.

Al fine di offrivi il maggior numero possibile di
programmi, 1 file inclusi nel dischetto di AmigaByte
sono memorizzati in formato compresso (mediante
I"utility shareware "LhA") e devono necessariamente
essere installati su altri floppy disk o su hard disk
prima di poter essere usati. La procedura di
installazione ¢ guidata tramite ['wtility standard
“Installer” ed avviene in manicra automatica,
richiedendo all’utente soltanto il nome del disco o
della partizione di destinazione.

[l disco di AmigaByte non & bootabile, ovvero non
pud essere usato per avviare il sistema: dovrete quindi
accendere il computer ¢ far partire il WorkBench
utilizzando una copia del dischetto WorkBench
standard fornito in dotazione ad Amiga oppure
effettuando il boot da hard disk (sc presente).

Se il boot viene effettuato da dischetto, occorre
che sulla copia del Workbench utilizzata vi siano
almeno 100Kb di spazio disponibile per
I"installazione di librerie necessarie per il corretto
funzionamento di alcuni programmi.

Per installare i programmi di AmigaByte occorre
inserire il dischetto in un drive dopo aver caricato il
WorkBench e fare doppio click sulla sua icona.
Apparird sullo schermo una finestra contenente due
icone, denominate "Leggimi” ¢ "Installa”. La prima,
se clickata due volte, mostra alcune brevi informazioni
relative al dischetto; la seconda avvia la procedura di
installazione vera ¢ propria.

L'utility "Installer” mostra, all’avviamento, una
finestra contenente alcune opzioni: Install for Real
oppure Pretend fo Install. La prima, selezionata
automaticamente, conferma che I'installazione deve
effettivamente avere luogo; la seconda invece fa in
modo che [installazione sia solo  simulata.
Ovviamente, per poter installare 1 programmi, occorre
lasciare attivata I'opzione Install for Real.

La successiva richiesta Log all Actions to seguita
dalle tre opzioni Printer, Log File ¢ None determina se
deve essere creata una trascrizione delle operazioni
cffettuate da "Installer”: il valore prestabilito ¢ None
(nessun log), ¢ conviene lasciarlo cosi.

Per procedere con !'installazione basterd dunque
selezionare Proceed. A questo punto verra richiesto il
nome del disco o della partizione di hard disk nella
quale installare i programmi di AmigaByte. Il valore
prestabilito proposto da “Installer” ¢ Work:, il nome
standard della partizione di lavoro su hard disk. Chi
non possedesse un hard disk ¢ desiderasse installare i
programmi su floppy dovra clickare nel riquadro,
cancellare la scritta Work: ¢ scrivere il nome di un
floppy precedentemente formattato (ad esempio
Empty:, oppure Vuoto:). Importante: il nome deve
essere scritto SENZA virgolette ¢ seguito da due punu
(ovvero Empty: ¢ non "Empty” o "Empty:").
Ricordate inoltre di scrivere il NOME del disco ¢ non
del drive (cioé ty: € non DF0:).

Clickando su Proceed verranno visualizzati, dopo
qualche istante, 1 nomi di tutti i programmi contenuti
nel disco di AmigaByte: occorre selezionare tramite il
mouse quelli che si desiderano installare. | possessori
di hard disk potranno tranquillamente selezionarli
tutti, mentre coloro che effettuano 1'installazione su
floppy disk dovranno avere |'accortezza di sclezionare

soltanto quelli le cui dimensioni non superano lo
spazio disponibile sul disco destinazione. Accanto ad
ogni programma € indicata la dimensione (in kilobyte)
richiesta.

Una volta terminata questa selezione, bastera fare
click su Proceed ed inserire o togliere il disco di
AmigaByte dal drive man mano che il programma
"Installer” lo richiederi.

Al termine dell’installazione, il disco o la
partizione selezionata come destinazione conterrii un
cassetto chiamato AmigaByte: al suo interno troverete
i casselti e le icone dei programmi installati, pronti per
I’'uso.

Un'avvertenza: 1 programmi, la loro
documentazione e le relative icone sono forniti cosi
come vengono distribuiti dagh awton shareware, senza
alcuna modifica. Se aprendo un cassetto non riuscite a
vedere alcuna icona, provate a selezionare 1'opzione
Mostrare Tutti i file del menu Finestre del
Workbench. Se clickando su un’icona appare un
messaggio di errore che avverte che un certo
programma non & stato trovato, controllate che il nome
del Programma Associato (Default Tool) a
quell'icona esista veramente ¢ si trovi nel percorso
indicato.

Nel caso abbiate difficolti con I'installazione o il
funzionamento di un programma potete farcelo
presente e tenteremo (per quanto ci ¢ possibile) di
alutarvi: il nostro servizio di consulenza tecnica
telefonica risponde ogni mercoledi pomeriggio presso
la redazione di AmigaByte dalle 15 alle 18, al numero
02-78.17.17. AmigaByte sostituisce qualsiasi dischetto
il cui mancato funzionamento sia dovuto a difetti di

1) cosi si presenta inizialmente la procedura di
installazione dei programmi di AmigaByte

2) se il disco su cui installare i programmi si
chiamasse "Vuoto" scriveremmo qui " Vuoto:"

3) le fasi preliminari dell’installazione: alcuni
programmi vengono copiati in memoria

fabbricazione e/o duplicazione. E sufficiente
rispedire i dischetti difettosi alla redazione, allegando
una lettera nella quale siano chiaramente specificate in
stampatello le seguenti informazioni:

1) Nome, cognome ed indirizzo completo
3) Numero del dischetto (ad esempio
AMIGABYTE 52).

Prima di rispedire il dischetto, accertatevi che 1
problemi non derivino da emori o inesattezze nel
caricamento o nell’esecuzione dei programmi: in
particolare, leggete sempre le istruzioni allegate per
determinare se essi non richiedano particolari
accorgimenti  per il caricamento (espansioni di
memoria, speciali libreric o font, versioni avanzate di
sistema operativo, eic).

Gli errori di caricamento dovuti a difetti del

supporto  magnetico sono sempre  segnalati  da
messaggi di crrore di lettura dei dati, seguiti dalla
diciura "Read/Write error" o “"Errore di
lettura/scrittura”.

Ricordiamo che eventali problemi di

funzionamento ¢ blocchi del sistema con la comparsa
di messaggi di errore di tipo "Software Failure” sono
relativi a problemi di carattere software ¢ NON a
difetti del dischetto,

Pertanto in questi casi la sostituzione del dischetto
da parte nostra € inutile ¢ non risolve il problema, che
probabilmente ¢ invece dovuto a qualche
incompatibilita con la vostra configurazione hardware,
a conflitti con programmi residenti in memoria o a
scarsitd di memoria.

4) se una libreria esiste gia abbiamo la possibilita
di sovrascriverla oppure saltarne la copia

5) i programmi di utilita sono facoltativi ma se si ha
spazio sul Workbench ¢ meglio installarli

S I W e
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6) dopo la scelta dei programmi da installare, i
dischi necessari saranno richiesti automaticamente




VOGLIA DI 3D...

Spett.le Redazione, vi scrivo
attirato dalle bellissime immagini che
vedo pubblicate nella rubrica "Art
Gallery”. Sono interessato al mondo
del 3D ma purtroppo sono solo agli
inizi, quindi gradirei un vostro
consiglio: qual'e il miglior pacchetto
grafico per Amiga? Tenete presente
che posseggo un A1200 con HD da 80
MB e due MB di RAM, che desidero
portare a quattro. Inoltre mi hanno
detto che per disegnare in 3D
occorrono almeno 8 MB di RAM, e
vero? | programmi 3D animano
anche?

Attualmente mi diletto ad
assemblare animazioni con "Deluxe
Paint IV" e vorrei chiedervi se siete a
conoscenza di qualche trucco per
renderle meno "scattose”.

Ancora qualche domanda: il
programma "MUI 2.2" da voi allegato
alla rivista richiede un manuale per
funzionare? La versione da voi esa-
minata e la stessa di quella del di-
schetto? Utilizzando insieme "Ma-
gicWB", "MagicMenu" e "MUI",
quanti KB vengono sottratti al siste-
ma? Infine: esiste in commercio
qualche libro che spieghi il
linguaggio Amiga? Ho letto qualche
testo occasionalmente, ma sono
sempre generici e non chiariscono
molto le idee.

Ringrazio per l'attenzione.

Alfonso Di Rienzo, Settimo Torinese
(TO)

E’ difficile proclamare un campione
assoluto tra gli ottimi pacchetti 3D
disponibili per Amiga; molto infatti
dipende dai gusti personali e dalle
esperienze lavorative da cui si proviene.

E’ tuttavia corretto affermare che
mentre "Imagine 3.0" ha deluso
parzialmente le aspettative dei molti
utilizzatori sparsi in tutto il mondo, le
nuove versioni di "Real 3D" (2.49) e
"LightWave 3D" (3.5) hanno stabilito

Sarivetn o AMIGLANVTE
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La Redazione di AmigaByte pud
essere contattata anche per via
telematica ai seguenti indirizzi di
posta elettronica:

Internet: agora@bbs2000.sublink.org
Fidonet: 2:331/301
Amiganet: 39:101/101
CompuServe: 100022,602

nuovi standard nel modo di interagire
con l'universo 3D, con la conseguenza
che il loro costo non é proprio abbordabile
per un hobbysta...

La RAM di cui disponi é un po’
pochina, ti consigliamo di espanderla
almeno a 10 MB, altrimenti ti troverai
presto in difficolta mano a mano che ti
cimenterai in progetti sempre pii
ambiziosi.

Le persone che ti hanno detto che sono
necessari almeno 8 MB per lavorare in
3D o intendevano quantificare il concetto
appena esposto, oppure si riferivano a
qualche pacchetto in particolare che pone
tra i suoi requisiti di sistema minimi ap-
punto 8 MB (e, tra l'altro, il caso di
"LightWave 3D"). I programmi 3D
animano eccome, anzi, sono utilizzati dai
migliori professionisti proprio per
generare animazioni.

Per quanto riguarda i tuoi problemi
con "DPaintlV'", possiamo darti qualche
“dritta” di carattere generale: evita di
utilizzare un gran numero di colori od
una risoluzione troppo elevata per i
fotogrammi in quanto potrebbe essere
questo il motivo delle incertezze del tuo

Al1200. Inoltre, minori sono i
cambiamenti di scena da un fotogramma
all’altro, tanto pin ridotto é il carico di
lavoro che grava sul computer per far
proseguire l'animazione.

"MUI" richiede tassativamente un
hard disk per funzionare, e questo é il suo
unico "capriccio”: se hai problemi ad
utilizzarlo ti consigliamo di leggere la
documentazione dedicata agli utenti
allegata al programma.

Fare il conto di quanto i tre
programmi da te citati occupino in RAM
non é difficile, richiede solo l'osser-
vazione della variazione della quantita di
memoria ancora a disposizione una volta
lanciati tutti e tre: da li sara poi facile
capire il loro effettivo "ingombro”.

I “lingauggio Amiga" non esiste,
esistono invece vari linguaggi di
programmazione: BASIC, C, Pascal,
Assembly, E...dipende solo dalle tue
necessita. E’' innegabile che per i
principianti sono piut indicati il BASIC e
il PASCAL, da sostituire con C ed As-
sembly quando é stata maturata
sufficiente esperienza.

DOV'E' FINITO
IL LINGUAGGIO "E"?

Spett.le Redazione, ho molto
apprezzato l'articolo sul Linguaggio
"E" di Wouter van Oortmerssen
apparso non molto tempo fa sulle
pagine della vostra rivista e sto
cominciando ad avvicinarmi ad esso.

Ho avuto conferma, dallo stesso
Oortmerssen, che la "A.E.T." e la
distributrice italiana del pacchetto e
che inoltre la stessa casa ha
provveduto alla traduzione del
manuale in italiano.

Vorreste essere cosi gentili da
informarmi sull'indirizzo della
software house cosi da poterla
contattare per un eventuale acquisto
del prodotto?

Sono altresi convinto che questa
informazione farebbe piacere a molti

 AMIGABYTE
Per qualunque "_': ! 1

AMIGABYTE BBS 2000 24 ore su 24!

Puoi telefonare 02/78.11.47 oppure 02/78.11.49 e la redazione ti rispondera via

modem nell’area “LINEA DIRETTA AMIGABYTE".
1 52ryiz] riservatl al letiord di AmigaByts.
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utenti Amiga.

I1 "C" va bene, ma non tralasciamo
le nuove proposte, anche perche mi
sembrano di ottima fattura.

Amedeo Milella, S.Spirito (BA)

Ma si, dai, diamogli questo indirizzo!
Prova a contattare la A.E.T. (Amiga
Expert Team) nella persona di Mirko
Lalli, Via Vecchia Aretina 64, 52020

Laterina Stazione, Arezzo, Tel.
0575/899798.

Gentile Redazione, avrei qualche
domanda da porvi.

Posseggo il programma "Action
Replay" per A1200 e, a questo propo-
sito, vorrei sapere se e in fase di pro-
gettazione o se e stata addirittura gia
realizzata una scheda hardware per
Amiga 1200 in versione AGA.

Inoltre, inserendo la motherboard
dell'Amiga 1200 in un case tower, e
poi possibile utilizzare le schede del-
I'A4000 quali la Vlab Motion, la
Picasso, ecc.?

Tiziano Gogna, Quartino (TI),
Svizzera

Se ti riferisci ad una nuova versione
della vecchia cartuccia "Action Replay
MK III" per Amiga 500 la risposta é
negativa; pare che ancora non sia stato
prodotto nulla di analogo per 1’A1200.

Per quanto riguarda la seconda
domanda la risposta é si. Tieni pero
presente che, occasionalmente, qualche
incompatibilita potrebbe sempre emergere
e che per poter montare schede Zorro IlI
(visto che citi 1"A4000) il case tower deve
disporre di slot Zorro Il oltre che Zorro
11, per cui é opportuno che ti informi bene
prima di un eventuale acquisto.

DTP SU AMIGA

Egregia Redazione di AmigaByte,
vorrei, se mi e consentito, rivolgervi
una domanda. Premetto che ho visto
un mio amico, possessore di un
Personal Computer 486 DX 40,
utilizzare un programma realmente
valido, ovvero "Publisher” per
Windows (BLEAH!!!) e, nonostante il
mio razzismo verso tutto cio che non
¢ Amiga, devo riconoscere che il
programma visto funzionare é
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realmente potente e versatile.

La mia domanda e quindi questa:
esiste, per Amiga, un pacchetto che
riesca ad avvicinarsi, se non
addirittura a superare, le prestazioni
di "Publisher"? Se esiste, potrei
sapere qual’'e o, meglio ancora,
potreste recensirlo?

Ringraziandovi di tutto porgo
distinti saluti.

Salvatore Rotilio, Nichelino (TO)

Nonostante tu non citi la software
house produttrice del programma
menzionato, riteniamo ti riferisca al
pacchetto di DTP "Publisher" per
Windows della MicroSoft, giunto, sino
ad oggt, alla versione 2.

Pur non avendo maturato un’espe-
rienza profonda e prolungata con tale
applicativo lo abbiamo visto all opera e
ne conosciamo le caratteristiche per cui,
per risponderti subito, diciamo che non
esiste nessun programma per DTP di tale
qualita per Amiga.

Il motivo e semplice: "Publisher” si
trova a doversi confrontare con altri

colossi del mercato PC come "Ventura"
della Corel, "XPress" della Quark e
"PageMaker" della Aldus, che, pur con le
ovvie differenze di impostazione, si
equivalgono dal punto di vista delle
prestazioni.

In campo Amiga mancano questa
tradizione, la concorrenza e una base di
acquirenti sufficiente, tutti fattori
necessari per l'impegno di risorse nella
progettazione e realizzazione di un buon
pacchetto DTP.

Gli unici due rappresentanti di un
certo livello hanno subito sorti differenti:
il primo, "Professional Page” della Gold
Disk, non é pin supportato da tempo,
mentre il secondo, "Page Stream" della
Soft-Logik ¢ giunto alla versione 3.0F,
che senzaltro costituisce un significativo
passo avanti rispetto allo standard
vigente su Amiga, ma che é ancora
afflitta da qualche bug di troppo e dalla

mancata implementazione di funzioni
ormai considerate d'obbligo nei pacchetti
per PC.

Di "Page Stream" é stata, tra l'altro,
annunciata la conversione per Windows
e Mac OS, tuttavia non é senz’altro in
grado, almeno per ora, di confrontarsi ad
armi pari con la concorrenza presente su
tali sistemi.

Esistono pot pacchetti minori come
"Page Setter"”, tuttavia sono di livello
poco piit che amatoriale e servono quindi,
piu che altro, a realizzare semplici layout
principalmente ad uso personale, privi di
troppe pretese. Senza contare che il
programma, essendo stato pubblicato
dalla Gold Disk, é anch'esso ormai fuori
produzione.

COPROCESSORE SI',
COPROCESSORE NO

Spett.le Redazione, posseggo un
A1200 di base e vorrei espanderne la
memoria con una delle tante schede
che si trovano in commercio. Ho un
solo dubbio al riguardo: mi conviene
acquistare un modello dotato di FPU
oppure € una spesa inutile? Tenete
conto che utilizzo il computer
principalmente con programmi di
grafica bidimensionale, ma in futuro
sarei intenzionato a dotarmi anche di
un sequencer e di un compilatore "C";
il mio sogno, infatti, € quello di essere
in grado di realizzare un gioco tutto
da solo, compresi quindi la grafica, la
musica ed il codice.

Anche se sono all'inizio vorrei lo
stesso investire bene i soldi per i miei
interessi futuri. Pensate quindi che
dovrei interessarmi ora al copro-
cessore matematico?

Gerardo Malatuffi, Trieste

Il dilemma "compro o non compro
anche il coprocessore matematico” é uno
di quei dubbi che gli utenti si pongono
sempre piu raramente in quanto quasi
tutte le espansioni di memoria per A1200
sono dotate di zoccolo per un'eventuale
FPU aggiuntiva.

Per grafica bidimensionale, musica e
programmazione, nel tuo caso specifico,
non é richiesta né giova particolarmente
la presenza di tale componente, quindi
potresti per ora farne tranquillamente a
meno.

La soluzione migliore in caso di dubbi
come questo é quindi di acquistare un
modello di scheda con solo lo zoccolo per
la FPU: se poi se ne sente il bisogno si e
sempre in tempo per il coprocessore.



PROVE SOFTWARE
DATABASE

ccoci di nuovo a parlare della
software house americana
SoftWood che, dopo aver recen-
temente aggiornato "Final Writer"
alla versione 3 (cfr. AmigaByte 54),
non contenta di aver sfornato un
nuovo programma, lo ha gia aggior-
nato aggiungendogli nuove funzioni.

[l programma in questione e "Final
Data”, un database piuttosto partico-
lare in quanto ci offre un'interessante
interpretazione del genere a cui
appartiene.

Infatti, al posto di una struttura
‘libera", che offra cioe all'utente la
possibilita di disporre su schermo a
suo piacimento i vari campi del data-
base, "Final Data" presenta un'im-

lizzando il programma stesso.

Iniziando la nostra analisi
dal manuale principale
non si puo non lodare la
cura posta nel redigerlo e
nell'illustrarlo; le oltre
cento pagine sono divise
in dieci capitoli, compren-
denti I'immancabile tuto-
rial, piu l'indice analitico,
tutti scritti con chiarezza
ed accompagnati da fi-
gure. L'aggiorna-
mento conta invece
25 pagine, occupate
per lo piu
dalla lista
dei nuovi
comandi
ARexx.

I1 dischet-
to, non boota-
bile, contiene
invece il pro-
gramm a
principale (di

Ecco pronta dalla SoftWood la nuova versione del suo potente database
all'insegna dell'affidabilita, della completezza delle funzioni
ma soprattutto della facilita d'uso.

postazione fissa molto simile a quella
di un foglio elettronico; il vantaggio
di questa struttura ¢ una facilita di
lettura e di ricerca senza precedenti.
Ma andiamo con ordine ...

LA CONFEZIONE

Come ormai da tempo la
SoftWood ci ha abituati, la confezione
¢ di dimensioni molto generose e
contiene, oltre al singolo dischetto del
programma, il solito manuale, l'ag-
giornamento alla nuova versione e la
classica cartolina di registrazione.

Come nel caso di "Final Writer",
pero, la nuova versione del program-
ma non viene segnalata sulla con-
fezione o altrove e la si riconosce solo
grazie alla presenza del manuale
aggiuntivo oltre che, ovviamente, uti-

di Luca Danelon

circa 300 KB) ed alcuni file e-
semplificativi, oltre, naturalmente, ad
un buon numero di script ARexx.

I1 programma e direttamente
eseguibile da dischetto dopo aver
caricato il Workbench. Le sue richi-
este per funzionare sono minime: 1
MB di memoria e sistema operativo
1.3 o superiore.

INSTALLAZIONE

Nel dischetto e contenuto anche
uno script che utilizza I'ormai insosti-
tuibile "Installer” di casa Com-
modore, permettendo l'installazione

automatica del programma princi-
pale e dei file correlati su disco rigi-
do. Naturalmente, considerate le
esigue richieste hardware, il pro-
gramma puo essere utilizzato anche
da chi ha una configurazione minima
che non disponga di hard disk senza
per questo dover rinunciare a nulla
se non ad una maggiore velocita di
caricamento.

IL PROGRAMMA

Dopo aver proceduto a fare una
copia di sicurezza del disco, come
consigliato dal manuale, ed averlo
installato su hard disk, finalmente si
puo caricare il programma.

Questo, come nel caso di "Final
Writer"”, apre sul Workbench una
finestra che richiede la risoluzione ed
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il numero di colori dello schermo da
aprire, offrendo anche la possibilita
(come peraltro con "Final Writer") di
utilizzare lo stesso schermo Work-
bench.

Compiuta questa scelta (comun-
que eliminabile, come si vedra in
seguito) si giunge finalmente alla
finestra vera e propria del program-
ma, completamente vuota.

Al contrario infatti degli
altri programmi

a3
casa
Soft-
Wood, "Fi-
nal Data" non
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presenta icone di alcun genere:
questo perché le funzioni di un data-
base sono certamente piu limitate di
quelle di un word-processor come
"Final Writer".

“...l'ambiente operativo
[...] rende ancora piu
piacevoli le sessioni di
lavoro...”

Per vedere comunque subito all'o-
pera la decantata nuova struttura di
"Final Data" non resta che caricare
uno dei molti esempi inclusi nel di-
sco: il programma generera delle
colonne, ognuna rappresentante un
"campo” del database, e delle righe,
che rappresentano invece i singoli
"record"”. In questo modo, oltre ad
avere in vista un buon numero
di record (in uno schermo
da 640x512 punti si pos-

sono visualizzare 26
righe), utile soprattutto
per una ricerca veloce, si
favorisce anche la possi-

bilita di confronto diretto tra
due record senza doversi
spostare da uno all'altro (come spes-

so accade invece nei database
tradizionali) con notevole dispendio
di tempo.

La potenza di "Final Data" non
risiede unicamente nella sua innova-
tiva struttura, ma anche nelle fun-
zioni di creazione e gestione dei sin-
goli campi cosi come in quelle di
ricerca e catalogazione.

STRUTTURA DEL DATABASE

Per poter analizzare meglio le fun-
zioni offerte da "Final Data" imma-
giniamo di dover definire un data-
base. Per fare questo e necessario
aprire una nuova finestra (nel caso in
cui in quella precedente sia stato cari-
cato un database precedentemente
definito) o definire direttamente su
quella d'apertura i campi che ci inte-
ressano, ovvero, oltre a fornire un
nome per ogni colonna, dovremo
anche scegliere il tipo di dato che
dovra essere inserito: testo, cifra,
data, ora ed alcune altre interessanti
possibilita.

La prima e Calc, che esegue auto-
maticamente un'operazione mate-
matica impostata dall'utente su deter-
minati campi; la seconda ¢ RCalg,
simile alla precedente, ma con in piu
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la capacita di utilizzare il risultato di
una riga precedente; con la versione 2
e stata introdotta anche la possiblita
di avere una colonna Memo che offre
la possibilita di inserire un testo per
ogni record.

“...il programma puo
essere utilizzato anche
da chi ha una configu-

razione minima...”

Quest'ultima funzione ¢ molto
comoda nel caso in cui si vogliano
inserire dei commenti ad alcuni
record: bastera clickare sulla colonna
Memo per aprire una finestra che
conterra il testo inserito senza limiti
di lunghezza.

Soffermandoci nuovamente sulla
gia citata opzione RCalc, questa
dimostra la sua comodita nel caso in
cui, ad esempio, si voglia creare un
database per tenere sotto controllo il
proprio conto bancario: bastera infatti
riservare una colonna per i versa-
menti, una per i prelievi ed infine la
colonna contenente 'ammontare del
nostro capitale, che non sara altro che
una colonna RCalc che esegue 1'ope-
razione di sottrarre dalla cifra pre-
sente nella colonna i prelievi e di
sommarvi invece i versamenti.

Ritornando alla finestra di

sottolineare che ogni tipo di
dato (testo, cifra, ecc.) e

decimali, I'impiego della vir-

le migliaia, la presenza o
meno del simbolo della valuta
utilizzata, etc. Un fatto abbas-
tanza fastidioso € che non &
possibile fare a meno del divi-
sore delle migliaia, non poten-
do cosi inserire una sequenza
di numeri che non rappresenti una
cifra (ad esempio un numero telefoni-
0). Per ovviare a questo si pud co-
munque utilizzare un campo testuale
anche per quei dati che in realta sono
piu propriamente delle sequenze
numeriche.
Si nota invece con piacere che non

¢ presente alcuna limitazione sulla
lunghezza dei campi, non & cioé ne-
cessario specificare il massimo
numero di caratteri (o di cifre) del
campo, avendo totale liberta anche in
fase di inserimento dei record.

INSERIAMO 1 DATI

Impostati i campi del nostro data-
base, non rimane ora che...riempirli!
Questa operazione €, come
tutte quelle svolte finora, molto

definizione dei campi, e utile

corredato da una finestra con-
tentente tutti i vari parametri
del caso: per un numero si
richiedera il numero di cifre

gola o del punto per dividere
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intuitiva: accanto infatti alla

prima riga successiva alla
definizione dei campi compare
un gadget New che, se selezio-
nato, ci permettera di inserire

Softhond File 11sg - Yersion 1.0% - Narch 19, 1991
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Any perchase or sale of this product should be accompanied
by the afficial maneal from Softdosd (ompamy coataining a
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Softieod, Inc. PO Box 38078, Phoenix, A2, BSET6.

un nuovo record. Ripetendo
piu volte questa azione non

faremo altro che inserire nuovi
record nel nostro database.
Chiaramente ogni cella é li-
beramente modificabile: cosi,
se abbiamo commesso un errore di
battitura in uno dei record preceden-
ti, bastera utilizzare il tasto sinistro
del mouse per posizionarsi sulla cella

In alto: uno dei numerosi
esempi contenuti nel disco di
"Final Data" aperto sullo
schermo del Workbench.

A lato: in alto, il requester
per linserimento dei campi
del database. Sotto, invece, €
stato aperta la finestra
relativa alle funzioni
"Calc/RCalc".

--------------

nnnnnn
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in questione per correggerla. Inoltre,
nel caso in cui si voglia invece elim-
inare totalmente un record o copiarlo
in un'altra posizione, bastera utiliz-
zare le funzioni Cut/Copy/Paste
avendo cura di scegliere con il tasto
sinistro del mouse il numero cor-
rispondente al record in esame, che
verra evidenziato.

Queste operazioni sono inoltre
possibili anche su pit record contem-
poraneamente tramite una scelta
multipla attuata con il mouse e con la
pressione di un particolare tasto, a
seconda che i record siano contigui o
uno separato dall'altro.

RICERCA ED ORDINAMENTO

Fino ad ora non abbiamo fatto
altro che inserire semplicemente dei
record, sotto forma di righe, conte-
nenti particolari informazioni in un

A sinistra: in senso
orario, partendo
dall'alto, i requester
per linserimento delle
opzioni per i campi
testuali, numerici,
contenenti una data o
un'ora.

A destra al centro: i

__.' ' -'-'-.-:-5-2 Sormati di

memorizzazione
supportati da '"Final
Data 2",

determinato ordine; tuttavia,
una delle peculiarita che dif-
ferenzia un database da un semplice
text-editor & quella di poter rior-
dinare e ricercare i dati inseriti secon-
do un particolare ordine fissato dal-
I'utente. Anche "Final Data" offre
queste possibilita attraverso i menu
Row (riga) e Column (colonna).

“...'Final Data" [...] ci
offre un'interessante
interpretazione del gene-
re a cui appartiene”.

Nel primo ¢ possibile scegliere di
ordinare o ricercare dei record secon-
do particolari criteri, senza dimenti-
care le classiche funzioni di selezione,
spostamento, cancellazione o crea-
zione di nuovi elementi; nel secondo
¢ possibile ricercare/sostituire ele-
menti in ogni colonna, ordinare le

colonne selezionate ed infine gene-
rarne di nuove o cancellare/ridefini-
re quelle presenti.

Le funzioni disponibili in "Final
Data" sono molto potenti in quanto
permettono di definire contempo-
raneamente pit criteri di ordinamen-
to (ad esempio, per ordinare un elen-
co di persone puo risultare utile
impostare un ordinamento dei co-
gnomi e, nel caso di elementi uguali,
anche un ordinamento dei nomi) o la
selezione di record secondo pil para-
metri combinati secondo la logica
booleana (AND, OR, NOT, ecc).

STAMPA

Una caratteristica importante di
"Final Data" e anche la possibilita di
stampare non solo la lista dei record,
che pud essere completa o compren-
dere solo una selezione degli stessi,
ma anche etichette contenenti i dati
specificati dall'utente: in questo
modo ¢ possibile, ad esempio, man-
tenere un database di tutti gli indi-
rizzi conosciuti, avendo cosi la possi-

bilita di stampare direttamente le
etichette senza dover necessaria-
mente ricercare l'indirizzo desiderato
e poi riportarlo sulla busta.

Anche per queste funzioni e pre-
sente una finestra contenente molte
opzioni che permettono una totale
personalizzazione della stampa: non
solo dunque la possibilita di regolare
i parametri di stampa (carattere
usato, spaziatura, modo di stampa),
ma anche di definire, tra le altre cose,
il numero di righe e colonne, il titolo
del listato e gli eventuali divisori fra
colonne e righe. Per le etichette,
infine, & possibile definire la dispo-
sizione ed i campi da stampare, e
persino i caratteri con cui separare
due campi presenti sulla stessa linea.

Inoltre, tramite alcuni script
ARexx forniti con il pacchetto, e pos-
sibile passare i dati direttamente ad
altri programmi SoftWood, come ad
esempio "Final Copy" o "Final Wri-
ter”, per poterli cosl impaginare e
stampare con una qualita superiore;
inoltre, a partire dalla versione 3 di




A lato: il requester
per limpostazione
della stampa del
database e, in basso a
destra, quello con le

specifiche di stampa.
in basso: la_ funzione

"Query" per la ricerca
di particolari record.

quest'ultimo programma, é
presente il supporto del for-
mato di "Final Data", cosi da
permettere il caricamento diretto dei
file contenenti i database.

Per quel che riguarda l'interfaccia-
mento con programmi esterni, "Final
Data" puo caricare dati salvati con
altri database per Amiga: questi sono
"Pen Pal”, "Filellsg" e "MiAmiga File",
prodotti dalla stessa SoftWood.
Manca invece il supporto per qualsi-
asi altro database, mentre & presente
la possibilita di caricare file ASCII,
creati magari con qualche database di
pubblico dominio che salvi i dati in
questo formato.

Per quanto concerne invece
i formati per la memoriz-
zazione dei dati, sono
annoverati quelli di Print
Merge propri di "Final Copy" e
"Final Writer", quello ASCII con
o senza dichiarazione delle
colonne ed infine quello proprio
di "Final Data", che risulta piu dis-
pendioso, in termini di dimen-
sioni, rispetto al formato ASCII, ma
che permette anche il salvataggio
della posizione e dell'esatta dimen-
sione delle colonne.

CONFIGURABILITA'

Infine, non si pud fare a meno di
citare la configurabilita propria di
tutti i programmi SoftWood: da un
apposito menu e possibile infatti

selezionare sei voci che aprono altret-
tante finestre, le quali permettono di
configurare non solo la stampa di
etichette e listati, ma anche lo scher-
mo da aprire al lancio del program-
ma, gli script ARexx da rendere attivi
ad ogni sessione ed il formato di

memorizzazione dei dati in standard
ASCII.

CONCLUSIONI

In contrapposizione all'iniziale
smarrimento cui ci si trovava di
fronte in "Final Writer", a causa anche
della nutrita schiera di icone e delle
numerosi voci presenti nei menu, in
"Final Data"

si ha la sen-
sazione op-
posta: il pro-
gramma e in-
fatti facilissi-
mo da utiliz-
zare e l'ottimo
manuale viene
sfogliato solo per
utilizzare quelle funzioni
che richiedono qualche delucidazione
sul loro modo di operare (ma sono
davvero poche). Inoltre, 'ambiente
operativo approntato dalla SoftWo-
od, ormai diventato uno standard in
tutti i suoi prodotti, rende ancor piu
piacevoli le sessioni di lavoro con
"Final Data", soprattutto se si e gia
abituati a lavorare con altri prodotti
della software house.

Il giudizio, quindi, & certamente
positivo; le poche imperfezioni non
gravano piu di tanto
sul giudizio finale
poiché il produttore
ha gia dimostrato di
tener conto dei sug-
gerimenti degli utenti
per correggere i difetti
riscontrati nei suoi
programmi.
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NON LO
TROVATE?
PROVATE QUI!

Sappiamo che il momento diffi-
cile della Commodore ha reso par-
ticolarmente arduo reperire prodotti
di qualsiasi genere per il nostro
amato Amiga. Persone che sareb-
bero intenzionate ad acquistare
accessori o programmi si trovano
nella spiacevole situazione di non
poterli avere perche non sanno
dove poterli trovare.
- Per ovviare parzialmente a
questa situazione abbiamo deciso
di stilare, senza troppe pretese di
completezza, un piccolo elenco dei

principali rivenditori di mate
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lotti, che spera in noi per poter far
conoscere i suoi disegni al mag-
gior numero di persone possibile:
eccoti accontentato! Guido non si
sofferma sulla genesi artistica
delle sue immagini (dicendo
testualmente: "...non stardo a
spiegarvi le motivazioni che mi
hanno portato alla loro realiz-
zazione, perche questo sarebbe
soltanto noioso e non interes-
serebbe nessuno, e poi ¢ giusto
che ciascuno di noi si faccia
un'idea personale di quello che
sta vedendo"), nondimeno affer-
ma orgoglioso di essere l'autore di
tutti gli oggetti presenti nelle
varie scene e di non essersi aiutato
con le varie raccolte presenti nei
canali telematici e non solo. Ha
utilizzato "Imagine 2.0/3.0" e, pur
non definendosi un "artista", e

......

Il titolo delle tre

immagini di questa

pagina é, alquanto

prevedibilmente, "Lego";

in particolare, una di B D s
esse € una rivisitazione di [
un disegno dello stesso e s e
autore gia apparso in
questa rubrica.
Guardandole sembra di
sfogliare un catalogo
della Lego (come
Jacevamo tanto tempo
fa...) non solo per l'ottima
riproduzione degli
oggetti, ma anche per
I'ambientazione delle
scene.

spinto alla computergrafica dalla
voglia di impressionare lo
spettatore (dalla letterea di Guido: | 2 B O S e o
"In ultima analisi vi diro perche = R R
non mi sento di definirmi artista, . E
come invece molti fanno gratuita-
mente: perché un artista ¢ una
persona che possiede un genio, un
estro, una vena artistica giu-
stappunto, con la quale trasmette
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attraverso la sua arte un mes- g s RS
saggio al pubblico. lo invece mi ey R
limito a creare immagini che R R M i

hanno molto poco oltre quello che
si vede e che quindi non vogliono
comunicare nessun tipo di
messaggio se non quello della mia
voglia di impressionare lo
spettatore con immagini sempre iz
migliori, ed & questo quello che
spero di riuscire a fare nel &
prossimo futuro"). e
Terzo ed ultimo grafico di = R F



questo mese e Salvatore Rotilio,
gia presentato in passato in questa
rubrica. P irtroppo per motivi di
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spazio siamo stz

b

inserire una s

ola sua immagine, "Toys", di
tuttavia cre ﬁ?‘f_’ 0 sia comunque Guido
rappresentativa dello stile di D”":’;‘;ﬂgzg
Salvatore. Il programma utilizzato '

d . SO tocattoli
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if.: Personal Paint 6.1, ma ora che d'infanzia €

I'autore d e anche di un pac- uno det piu

- chetto di grafica 3D e pare ricorrenti nei
e HL s ;i R e e e < e S e e . '

interessato alla materia ci disegni degli

R S o B e S R P S autori 3D

"West”, di Guido

o Donzelotti.

iy ‘Limmagine ¢ molto
ey 'Suggestiva e sembra
Pt e ‘quasi realizzata

> % 2 ‘Con un programma

i di disegno 2D tanto

“ B il sono credibili i

= & jl patazzi e le altre
o Sudtl \Strutture presenti.

2 } e
: { Vittorio Emanuele 15, 20122

Milano. L'autore delle immagini
- giudicate piu interessanti dalla
{  redazione verra premiato con un
| 7 i . abbonamento ad AmigaByte.
- it ' | ' Tutto il materiale deve essere

| * inviato su supporto magnetico o
per via telematica (niente stampe
o fotografie!). T |

~dischetti non
verranno restituiti, indipen-
dentemente dal fatto che le
immagini vengano pubblicate o
meno. Se disponete di un modem,
potete inviare i vostri disegni
collegandovi a BBS2000, il
Bullettin Board System di
 eoll™ di AmigaByte (Tel. 02/78.11.47
Salvatore Rotilio. Il oppuie 02/78.11.49) e .Ed
Soggf_:_-{{g e stato uplﬂﬂdandﬂli nEll'appf}Sita &l‘ea
tratto - "Amiga Art Gallery".
dall'immagine - Cercate di corredare le vostre
presente sulla - immagini di documentazione che
maglietta di un T T g L)
Enseaeae sl  ne descriva la genesi artistica ed i
Non o3 che dire. dettagli della realizzazione
per il grafico tecnica: il software e I'hardware
appassionato ogni utilizzati, il tempo e le modalita
.'it.‘trn{}!';;; € buono per di [‘EI‘IdEl‘-ng.-'-‘-_" T xqualsiasi
disegnare! . % - :

: commento riteniate possa essere
di interesse per i lettori.




"The beginning”, di
Francesco Tomel.
Al di la dell'ottima
realizzazione
dell'insieme, il
soggetto pare
essere stato tratto
dal film "2001
Odissea nello
spazio”.
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o : i : oo - Come molti di voi
. M"*» oSS . avranno gia capito,
T s U i 3 o et troviamo di fronte
' 5 ' aglt "Uffizi" di
Firenze.
Immagini come
i 3 % 31 38 B i . o PN aie - questa, realizzata
S A o e A P;:MJW,&, £ foommnoecseetl’ ¢ 2 o da Guido Donzelotti,
dimostrano la

T A
o

R L N TR S e

30 w*,-f:ﬂ_ff:m- - ' :.--.--_p;'-..r..-x-'--:f.s-‘-_- g i ..- ; e ‘ 3 : 5 aLgke partiCOI{IFE

3 : attitudine dei
R e GRS Gl S . programmi 3D a
R ol o .L,f' S w"“#, riprodurre forme

g architettoniche.

RO S

5
:a-l. =

-,

S
ey

4.;'

o A il et
st
:Q"kf*{"-,ﬁ'l" :{"

"Tuna Park®, di
Francesco Tomet,
Ogni tanto pitace a
tuttt abbandonare
temi dal significato
profondo per
dedicarsi alla
realizzazione di
qgualcosa di pint
leggero”; disegni di
questo tipe vengono
quindi canslderaﬂ_
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LA PIU’ BELLA E COMPLETA RIVISTA SU INTERNET
(nel disco allegato programmi per Windows)

Puoi richiedere la tua copia direttamente in redazione con un vaglia postale ardina .
di Lire 14.000 indirizzato a L’Agora srl, C.so Vitt. Emanuele 15, 20122 Milano.




a cura di Marco Fornier

RALLY
CHAMPIONSHIP

Arriva in due versioni, ECS e AGA,
questo rally per cui il primo
aggettivo che viene in mente é
"massiccio": quattro dischi per il
vecchio chip set, sette per quello
nuovo. Per fortuna é installabile su
hard disk, anche se totalmente
sprovvisto della relativa utility
apposita. Dopo aver scelto tipo di
joystick (é supportato anche il due
tasti) e modalita del cambio
(manuale o automatico) si passa alla
fase acquisti: la macchina,
spaziando dalla Peugeot 205 alla
Porsche 911 RS, il navigatore, la
benzina e gli pneumatici.
Assemblato il nostro team partiamo
alla ventura scegliendo se effettuare
un solo rally, un'intera stagione o
solo un po' di allenamento. Si
comincia subito sulla neve, tanto
per ambientarsi con le condizioni
proibitive tipiche dei rally: il

paesaggio circostante ¢
estremamente curato, con splendide
casette e incantevoli alberelli carichi
di neve. Purtroppo negli scenari
successivi la situazione va
decisamente peggiorando, con
sfondi e immagini accessorie (case,
pubblico) sempre piu scadenti; le
macchine, digitalizzate, sono
letteralmente inguardabili: sarebbe
stato meglio ridisegnarle

completamente. Il gioco di per sé
abbastanza semplice: per ogni
percorso c'e un tempo di qualifica
che non va superato: piu si rimane
sotto con questo tempo piu si
guadagnano soldi da impiegare per
acquistare gomme nuove,
carburante, un nuovo navigatore o
addirittura una nuova macchina.

Lungo il percorso e possibile
raccogliere bonus consistenti in
soldi o carburante; battendo il
record della tappa si ha diritto a
soldi supplementari. Il controllo
della macchina é sufficientemente
preciso, ma in generale il gioco &
sporcato da una grafica molo grezza,
per lo piu negli scenari successivi, e
da tempi di caricamento assurdi che
ne rendono impossibile
I'utilizzazione da floppy disk.
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ARCADE
SNOOKER

Per tutti gli appassionati di biliardo
ecco "Arcade Snooker", I'ultima
fatica del Team 17 che, dopo aver
strabiliato col loro bowling
(recensito nel numero scorso della
rivista), ci riprovano ora con stecca e
panno verde.

Dopo un breve caricamento si passa
subito alla visualizzazione del
biliardo, che riempie lo schermo
mostrandosi per intero; da qui
possiamo selezionare il tipo di
partita, I'avversario, I'attrito del
tappeto verde, la musica o gli effetti
speciali: questi ultimi sono per la
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verita abbastanza deludenti in
quanto sembra di avere a che fare
piu con delle biglie di vetro che con
delle bocce da biliardo. La
rappresentazione € comunque molto
curata, con la possibilita di decidere
il punto d'impatto della stecca sulla
pallina nonché la potenza del tiro:
un speciale indicatore mostra la
traiettoria che risultera dall'impatto,
in modo da aiutare i piu inesperti:
naturalmente e possibile escluderlo.
Il gioco ¢ installabile su hard disk e
riconosce automaticamente le
risorse del sistema (processore,
memoria e chip set): per questo
motivo i fortunati possessori di
Amiga AGA potranno godere di
effetti grafici e sonori piu curati.
Volendo interrompere il gioco &
possibile effettuare il salvataggio e
ritornare al Workbench: ¢ ormai
evidente come la possibilita di
installare un gioco su hard disk e,
volendo, di ritornare al DOS in
seguito e sempre piu presa in
considerazione dai programmatori,
segno di una effettiva necessita

Plaver One




degli utenti. Un "braveo" al Team 17
allora, che propone giochi snelli
(circa mezzo mega), avvincenti e
system-friendly come questo.

OBSESSION

Alcuni anni fa una sconosciuta
software house svedese usci con un
gioco da sempre considerato
impossibile da realizzare su di un
computer: il flipper. Era la Digital
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Illusions, e il suo "Pinball Dreams"
sconvolse letteralmente il mercato
dei video games: considerando
anche il seguito vennero vendute
circa 500.000 copie del programma.
Era infatti la prima volta che veniva
ricreata cosi bene I'atmosfera di un
vero flipper, per non parlare del
movimento della pallina, riprodotto
con fedelta impressionante. Fino ad
oggi nessun possibile rivale avrebbe
pensato di mettere in discussione la
supremazia della serie "Pinball":
ora, invece, la Unique Development
System, software house anch'essa
proveniente dalla Svezia, ha deciso
di sfidare apertamente i suoi
compatrioti con questo "Obsession".
E tanto questo prodotto e simile,
tanto e diverso: alla UDS, infatti,
non hanno puntato alle dimensioni,
punto forte dei "Pinball", ma alla
qualita contenuta in uno spazio
ridotto. Il gioco gira tranquillamente
su un Amiga 1200, ma puo partire
anche col sistema operativo 1.3; pur
non sfruttando gli AGA la qualita

grafica e decisamente eccelsa,
riuscendo a creare I'impressione di
aver impiegato un elevato numero
di colori. Anche il sonoro ¢
all'altezza, con quattro differenti
musiche ed effetti speciali per i
quattro scenari previsti. Per evitare
rallentamenti il programma (che e
installabile su hard disk con almeno
1,5 mega liberi) esegue un take-over
della macchina, rilasciando pero
interamente le risorse una volta
terminato di giocare. Il risultato? Un
flipper che, pur non richiedendo
configurazioni non alla portata di
tutti, riesce a cavarsela
egregiamente, dando del filo da
torcere agli avversari. E il
movimento della pallina, aspetto
piu importante in un gioco di
questo tipo? Lo ripetiamo, per
I'esiguita delle risorse impiegate il

risultato e stupefacente: certo e che
nei vari "Pinball" il movimento
della pallina ha quel qualcosa in
piu, magari indefinibile ma
certamente reale ed accattivante. Ma
volendosi accontentare...

TACTICAL
MANAGER 2

Una domanda sorge spontanea: ma
esiste veramente tutta questa
richiesta di simulazioni manageriali
del calcio? Evidentemente si, per lo
meno a giudicare dai giochi che
sono usciti in questi ultimi mesi o
che stanno per uscire. E cosi la Black
Legend ci riprova con la nuova
versione di "Tactical Manager"”,
gioco che riscosse un discreto
successo lo scorso anno. Attenzione
pero: questa simulazione e
interamente dedicata al calcio
inglese, quindi scordatevi pure di
potervi calare nei panni di Lippi o
di Capello, al massimo li potrete
incontrare in qualche coppa
europea; sono comungque stati
annunciati numerosi data disk che

dovrebbero migliorare la situazione.
Purtroppo "TM2" segue la vecchia
tendenza di privilegiare la quantita
e la qualita delle informazioni
fornite a scapito dell'aspetto grafico:
¢ quindi vero che il gioco rasenta la
realta sotto il piano delle opzioni
disponibili, fornendo statistiche
accurate su valore, morale e
situazione sanitaria
di ogni calciatore,
tuttavia dobbiamo
rilevare che il piu
delle volte sembra
di avere a che
fare con
un enorme
database in
cui le uniche
note di colore sono
date dalle partite, peraltro prive di
qualsiasi animazione. A molti
questa filosofia potra sembrare
ideale, soprattutto a quanti
preferiscono la sostanza alla forma,
ma sinceramente dopo aver
visionato lo splendido "Ultimate
Soccer Manager”, cosi curato sia dal
punto di vista grafico che da quello
dell'accuratezza informativa, non
possiamo che preferirlo a "TM2",
che e senza dubbio molto completo,
ma manca di quel "qualcosa in piu"
presente in "USM" che rende la
simulazione molto piu realistica e
coinvolgente.

WORLD CLASS
RUGBY 95

I giochi dedicati allo sport su Amiga
certo non sono mai mancati: golf,
tennis, basket, calcio e football
americano, tanto per citarne alcuni,
sono sempre stati prontamente
riprodotti, pur se con risultati
altalenanti. Forse perché oscurato
dal football americano, forse perché
meno pubblicizzato in televisione,
fatto sta che il rugby non ha mai
avuto molta presa sui




programmatori. Decisa ad
infrangere questa barriera
d'indifferenza, l1a Audiogenics ha
creato questo "World Class Rugby"
tanto per dimostrare che il gioco
spettacolare e ha le caratteristiche
per "sfondare". Dopo la schermata
principale di presentazione, un
allegro motivetto ci conduce
attraverso vari sottomenu per la
scelta di tutte le opzioni
immaginabili: oltre al quelle
classiche relative a durata della
partita, vento e condizioni del
campo, troviamo una serie di

specifiche riguardanti i replay che
possono essere in 3D, automatici e
rallentati, ripresi da terra o dal
dirigibile della pubblicita. Scelta la
propria squadra (ci sono tutte, dalla
Nuova Zelanda all'ltalia, dal
Giappone a Tonga!) e la formazione
possiamo decidere se cimentarci con
un'amichevole, nella coppa del
mondo o nel torneo delle 5 nazioni.
[l campo di gioco e disegnato con
cura, gli effetti sonori sono
gradevoli anche se forse ci si poteva
aspettare qualcosa di piu: l'azione ¢
comungque frenetica, include le
classiche mischie e i rovesciamenti
di fronte tipici del gioco. Ogni volta
che la palla e ferma e possibile
scegliere quale schema d'attacco

adottare per annientare la difesa
avversaria ed arrivare alla tanto
agognata meta: il computer ¢ pero
un avversario ostico ¢ vi
consigliamo di confrontarvi con un
amico le prime volte, altrimenti la
difficolta potrebbe frustrarvi. Nel
complesso un buon gloco, molto

curato sotto alcuni punti di vista (i
replay), meno sotto altri (gli sprites
degli omini), comunque indicato a
tutti gli appassionati del rugby.

KIRO'S QUEST

L'ultima fatica della Vision
Software non &, come potrebbe

sembrare a prima vista, un platform.

O meglio, lo ¢, ma non solo. Prima
di tutto perché e un platform in
modo atipico, dato che non ci sono
piattaforme. Poi perché non usa il
classico scrolling sinistra-destra e
basso-alto: I'area di gioco e piu
piccola dello schermo e la
rappresentazione e isometrica.
Ancora, certe modalita sono piu
tipiche dei puzzle game che non dei
platform. Scopo del gioco e infatti
riempire delle buche con dei cubetti
di ghiaccio; i cubetti vengono creati
sparando a dei mostri giallini
(sembrano fatti di pongo) che
escono da una fessura: quando un
mostricciattolo viene centrato si
trasforma in cubetto e bisogna
essere lesti a riempire una buca con

esso prima che si sciolga.
Ovviamente e possibile usare i
cubetti come arma per annientare
altri nemici, che in questo caso

vengono tramutati in cristalli bonus.

A complicare il tutto intervengono
delle frecce poste su alcuni
quadratini dell'area di gioco:
qualsiasi cosa ci passi sopra dovra
per forza seguire la direzione della
freccia e, dal momento che spesso le
frecce sono vicine tra loro, é facile
intuire come possano complicare le
cose.

Che dire di Kiro's Quest? La grafica
e molto curata, cosi come le fluide
animazioni degli sprite (se non si
muove il joystick dopo un po' il
£i0co va in pausa automatica con
Kiro che si diverte col suo yo-yo); lo
score musicale e accattivante, ma la
nota dolente ¢ da riscontrarsi nella
difficolta, gia a partire dai primi
livelli, che frena l'utente medio e a
lungo andare risulta frustrante.

Il pit nuovo, potente ed
aggiornato programma per
il recupero dei dati dai
dischi danneggiati: non
rischiare, premunisciti con
sole 98.000!

Imperdibile per tutti i veri
appassionati dell’Amiga:
un video di 120 minuti su
VHS PAL sulla fine della
Commodore H.Q. USA:
tutti coloro che hanno
fatto grande I’Amiga negli
ultimi malinconici giorni
di lavoro e nell’ultima
pazza festa...
79.000 per questo pezzo
da collezione.

Vuoi connettere il tuo
Amiga con Internet o
semplicemente
collegarti ad una BBS e
non sai da che parte
iniziare? Questo libro
fa per te! Con sole
55.000 la telematica
con I'’Amiganon avra
piu segreti!

Inviaci 1 tuoi
telefono allo
oppure
0373/86966. | prezzi si
intendono IVA Inclusa,
contributo trasporto postale
9.000. Si accettano anche
pagamenti con Carta di
Credito.

ordini per
0373/86023
per fax allo




in edicola si puo scegliere bene!

ECCO...
LE RIVISTE CHE Tl INTERESSANO

Ti piace l'elettronica?

scegli... L
Eleuronlcu zooo ' ' stz | S
Idee e progetti fantastici! wy e ee— . T

Ami la fotografia?
prova a vedere...

BLOWUP

con le top model
piu belle del mondo

Hai I’Amiga?
leggi... 3

la pii completa rivista X

oppure...

user €
con due dischetti \

che sono proprio - i B
il massimo! S .

" Possiedi un PC?
allora...

dove c’e tutto per
Dos e Windows

e

e in piu...

W - ;

.....
.......
L

la collezione pil nuova e interessante
del mondo. Quasi 200 Megabyte di
giochi e utility!!




